
정책연구 2021-24

새만금 세계스카우트잼버리 연계
정부지원사업 발굴 연구
연구진     이성재 · 이동기 · 한국환



전라북도 및 전북지역 시군의 지역발전과 여성정책 등에 

관련된 정책과제에 대하여 체계적인 조사·연구 활동을 

통하여 지역단위의 정책개발 기능을 수행함으로써 지역

발전에 기여

•�도정에 관한 중장기 개발계획 및 주요현안에 대한 조사 연구

•�지역경제, 지역발전, 지역여성에 관한 연구 및 정책 대안의 모색

•�정부, 전라북도 및 국내외의 연구기관과 민간단체의 각종 

용역 수탁

•연구 관련도서 및 간행물 출간

•국내외 연구기관 간 공동연구 및 정보 교류·협력

설립목적

주요기능

연구진 소개

이성재

전북대학교 공학박사

전북연구원 연구위원

이동기

중앙대학교 행정학박사

대통령소속 지방분권촉진위원회

전라북도인적자원개발지원센터 센터장

전북연구원 선임연구위원

한국환

국립공주대학교 관광경영학석사

전북연구원 전문연구원



정책연구 2021-24

새만금 세계스카우트잼버리 연계 
정부지원사업 발굴 연구





연구진 및 연구 세부 분담

연 구 책 임 이성재 | 연구위원 | 연구총괄

공 동 연 구 이동기 | 선임연구위원 | 제4장 일부

한국환 | 전문연구원 | 제2장, 제3장 일부

연구관리 코드 : 21JU09

이 보고서의 내용은 연구자의 의견으로서

전북연구원의 공식 입장과는 다를 수 있습니다.





 목 차❘Contents

제1장 연구 개요 ··················································································1

1. 연구의 배경 및 목적 ··················································································3

2. 연구 범위 및 주요 내용 ············································································5

3. 연구 방법 및 체계 ·····················································································6

제2장 국내외 및 새만금 세계스카우트잼버리 대회 분석 ····················9

1. 잼버리대회 개요 ·······················································································11

2. 국내외 잼버리 대회 ··················································································11

3. 잼버리 주요 프로그램 사례 ·····································································15

4. 국제대회 사례 분석 ··················································································21

제3장 새만금 세계스카우트잼버리 분석 및 고려사항 ·······················25

1. 새만금 세계스카우트잼버리 대회 개요 ···················································27

2. 새만금 세계스카우트잼버리 기본계획 ·····················································30

3. 새만금 주변지역 자원 분석 ·····································································46

4. 제안사업 발굴 고려사항 ···········································································52

제4장 주요 제안사업 발굴 ·································································53

1. 참가인력 부문 ···························································································57

2. 접근성 부문 ······························································································60

3. 홍보·마케팅 부문 ·····················································································64

4. 대회운영 부문 ···························································································67

5. 지역 연계 부문 ·························································································79

제5장 결론 및 정책 제언 ··································································83

1. 결론 ···········································································································85

2. 정책 제언 ··································································································87

참고문헌 ·····························································································89

부록 : 관련부처 건의사업 ··································································93



 



장

연구 개요

1. 연구의 배경 및 목적

2. 연구 범위 및 주요 내용

3. 연구 방법 및 체계





- 3 -

제1장 연구 개요

1. 연구의 배경 및 목적

가. 연구 배경

◦ 보이스카우트에서 개최하는 세계적 단위의 야영대회인 세계스카우

트잼버리 대회는 4년마다 열리는데 각국의 청소년들이 국가·민족·

종교·언어를 초월하여 야영생활·경기 등을 통하여 심신을 조화있

게 발달시키고 견문을 넓혀 세계우호 증진에 기여하고 국가발전과 

세계평화에 기여하기 위하여 개최

­ 제1회 세계스카우트잼버리 대회는 1920년 영국에서 개최되었고 그 후 덴마크·헝가

리·네덜란드·오스트리아·프랑스·캐나다·그리스·필리핀·미국·일본·노르웨이 등을 거쳐 

1991년 제17회 세계스카우트잼버리대회를 한국 강원도 고성에서 개최한바 있으며, 

2019년 미국에서 24회까지 진행

◦ 전라북도는 한국스카우트 창립 100주년(‘22년) 기념 및 청소년활

동의 활성화에 기여하는 상징성 있는 행사 개최, 새만금의 속도감 

있는 개발 등을 위해 2011년 2월 제25회 세계스카우트잼버리 대

회(‘2023년) 대한민국 유치 추진을 선포하고 각종 활동 전개를 통

해 2017년 8월 16일 대한민국 새만금이 개최지로 확정

­ 추진체계 구축 : 준비위원회 구성(‘12.10월), 유치위원회 구성(‘16.10월), 기재부 국

제행사 심사 통과(‘16.7월)

­ 해외 유치활동 : 세계스카우트잼버리 초청 자문, 민관 대륙원정대 파견, 각 대륙별 

스카우트 총회 참가, 홍보대표단 운영

­ 현지실사 및 확정 : 실사단의 새만금 실사(‘16.8월), 제25회 세계스카우트잼버리 개

최지로 대한민국 새만금 확정(‘17.8월)

◦ 세계스카우트잼버리 대회는 경제적 파급효과 외에도 국가 이미지 
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제고 및 민간교류 활성화, 대한민국 청소년의 글로벌 역량강화 등

의 효과 예상

­ 전 세계 169개국 약 5만여명이 참여하는 대회로 ‘세계잼버리 유치 효과와 추진 방

향(전북연구원, 2017.8)’에 따르면 행사기간 발생하는 경제적 파급효과는 1,198억

원의 생산, 1,098명의 고용, 406억원의 부가가치, 그리고 대한민국과 전라북도의 

브랜드 제고 효과 1,595억원이 발생할 것으로 예상

­ 또한 행사를 통해 교통망 확충 등 기본 인프라 시설이 적기에 완공되고 용지매립이 

이루질 경우 지역 균형발전과 해외 민간 투자자들의 투자활성화 기대

◦ 대한민국 새만금에서 개최되는 제25회 세계스카우트잼버리 대회를 

위해 정부가 편성한 예산은 최소 필수사업 중심으로 고려되어 있

어 성공적 개최를 위한 추가 예산 확보 및 관련 기관의 관심과 지

원 요청이 필요한 상황

­ 총 사업비는 운영비 503억(59.4%), 시설비 343억원(40.6%)을 포함하여 약 846억

원이지만 시설비는 기반시설(전기, 상하수도, 주차장 등)과 집회 및 야영장으로 구성

되어 있어 잼버리 대회의 주요 목표인 첨단기술과 신산업 체험, 안전, 지속가능성(친

환경) 등을 고려한 행사 추진에 한계

‧ (운영비) 조직운영 및 기획‧홍보 109억, 국제‧대외 협력 9억, 행사 운영 및 지원 337억, 프

레 잼버리 48억, (시설비) 기반시설설치 205억, 대회집회장 조성 30억, 야영장 조성 108억

­ 또한 새만금 세계스카우트잼버리의 주변지역 파급효과 확산을 위해서는 영외 프로그

램 추진이 필요하지만 사업비에는 민박가정활동 지원(2.2억) 외에는 영외 프로그램 

추진을 위한 예산 미반영

◦ 정부는 새만금 세계스카우트잼버리의 성공적 추진을 위해 국무총

리를 위원장으로 하는 ‘정부지원위원회’를 ’21년 상반기 개최 예정

임에 따라 잼버리 대회의 성공개최와 전북의 효과 확산을 위해 위

원회에 건의할 예산사업 발굴 필요

‧ 정부지원위원회 : 30명 이내(위원장 국무총리, 부위원장 기재부‧교육부‧여가부장관, 당연직 

15명, 위촉직 11명), ‘21년부터 국무조정실 주관 잼버리 정부지원위원회 본격 가동 예정



- 5 -

나. 연구 목적

◦ 본 연구는 새만금 세계스카우트잼버리의 성공적 추진을 위해 정부 

차원에서 운영하는 위원회에 제안할 수 있는 사업 및 시책발굴이 

주요 목적

­ 여가부 중심의 실무위원회와 국무총리 산하의 정부지원위원회에 제안할 사업과 시책

을 발굴하여 제안

­ 신규사업과 시책은 잼버리 대회의 프로세스를 고려하고 전라북도 지역에 파급효과가 

확산될 수 있도록 고려

2. 연구 범위 및 주요 내용

가. 연구 범위

◦ 공간적 범위 : 새만금 및 주변지역

◦ 시간적 범위 : 2022년~2023년

­ 2022년 예산은 정부지원위원회 건의를 통해 반영하고, 2023년 예산은 2022년 부

처 예산 순기에 따라 반영

◦ 내용적 범위 : 새만금 세계스카우트잼버리 전략 및 프로그램(안), 

지역자원 검토 및 세부 단계별 고려사항, 위원회 제안사업 발굴 

나. 주요 연구내용

◦ 국내외 잼버리 및 새만금 세계스카우트잼버리 대회

­ 잼버리 대회 개요 및 연혁 : 잼버리 대회의 개념, 유래, 목적 등 개요와 24회까지 

개최된 추진 경위

­ 국내외 잼버리 대회 : 국내에서 개최된 잼버리와 세계 잼버리의 주요활동과정

­ 새만금 세계스카우트잼버리 대회 : 잼버리 개최 목적 및 의의, 잼버리 행사 개요, 
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지향점 등

◦ 지역자원 및 세부 단계별 고려사항

­ 잼버리 부지와 인접한 시군의 자원 분석 : 잼버리 부지와 인접한 부안군, 김제시, 

군산시 등을 중심으로 영외 프로그램을 연계시킬 수 있는 지역 자원 검토

­ 잼버리 추진 단계별 검토사항 : 잼버리 대회 개최에 출입국, 수송, 물자보급, 캠프 

등 주요 추진단계를 고려한 사업발굴 방향 검토

◦ 주요 제안사업 발굴

­ 실무위원회 건의 사업 : 여가부 중심으로 구성된 실무위원회에 건의할 사업

­ 정부지원위원회 건의 사업 : 잼버리 대회 추진 단계별 검토사항을 중심으로 정부지

원위원회에서 심의․확정할 사업 또는 시책 발굴

3. 연구 방법 및 체계

가. 정보조사 및 분석방법

◦ 문헌조사 : 도‧시군 등 잼버리 관련 보고서, 전라북도 새만금 세계

스카우트잼버리 추진단 내부 자료 등

◦ 현장조사 : 지역 연계 사업 발굴을 위한 인접 시군 자원 조사‧검토

◦ 워크숍 : 부처 제안사업 발굴과 관련된 다양한 의견 수렴을 위해 

워크숍 개최(전라북도, 인접 시군, 전북연구원, 전문가)

◦ 전문가 자문 : 실효성 높은 사업 발굴을 위해 잼버리 대회 관련 

관계자 및 유관기관 등을 중심으로 전문가 자문 실시

◦ 실무협의 : 시군 자원 연계 프로그램 및 예산사업 발굴 과정에서 

시군 의견 수렴
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나. 연구체계

새만금 세계스카우트잼버리

전략 및 프로그램 검토
→ 기존 사례분석 → 지역자원 분석

기본방향

세부계획(안)
프로그램, 지원사항 등

인접시군 및
전라북도 전역

(문헌검토) (전라북도 자료) (문헌검토)

↓

정부 건의 ← 사업‧시책 발굴 ←
추진단계별

검토 사항

정부지원위원회
관련 부처

정부지원위원회
도 자체

수송, 물자보급, 캠프 등

(전라북도, 시군) (전문가 자문, 시군협의) (인터뷰 및 자문)





장

국내외 및 새만금
세계스카우트잼버리 대회 분석

1. 잼버리대회 개요

2. 국내외 잼버리 대회

3. 잼버리 주요 프로그램 사례

4. 국제대회 사례 분석
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제2장 국내외 및 새만금 세계스카우트잼버리 대회 분석

1. 잼버리대회 개요1)

◦ Jamboree는 북미 인디언의 ‘즐거운 놀이’, ‘유쾌한 잔치’라는 뜻

을 지닌 시바아리(SHIVAREE)란 말이 전음화되어 생성

◦ 잼버리의 종류는 주체의 성격에 따라 세계 잼버리, 아‧태 잼버리, 

국가 잼버리로 분류

­ 세계 잼버리 : 매 4년마다 개최되는 전 세계적인 야영대회로 세계연맹(말레이시아 

쿠아라룸프/163개국 2014. 2.월 기준)에서 주관하는 가장 큰 스카우트 국제행사이

며, 세계연맹 산하에는 아·태 사무처, 유라시아 사무처, 미주 사무처, 아랍 사무처, 

유럽 사무처, 아프리카 사무처 총 6개의 세계연맹 지역 사무처으로 이루어져 있으

며, 우리나라는 아·태 사무처에 소속

­ 아‧태 잼버리 :매 4년마다 아시아 태평양 지역 회원국에서 개최되는 국제 야영대회

로 세계연맹 아·태 사무처(필리핀 마닐라/28개 회원국 2014. 2월 기준)에서 주관하

는 스카우트 국제행사

­ 국가 잼버리 : 각 회원국(163개 회원국)이 주관하는 스카우트 국제행사로 한국은 2

년마다 한국잼버리(4년)와 국제패트롤잼버리(4년)를 개최하고 있으며, 대부분의 국가

는 자국연맹에 2~4년 간격으로 국가잼버리를 개최

2. 국내외 잼버리 대회

가. 국내 개최 잼버리 대회

◦ 한국잼버리는 1952년 부산 일광 해변에서 제1회를 시작으로 

2016년 대구 달성군에서 제14회까지 개최

◦ 국제패트롤잼버리는 2002년 제주 세계섬문화 축제장에서 제1회를 

시작으로 2018년 강원 세계잼버리수련장에서 제5회까지 개최

1) 한국스카우트연맹 홈페이지(https://www.scout.or.kr) 
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◦ 아시아‧태평양잼버리는 1982년 무주에서 제8회 대회부터 2010년 

전남 순천에서 개최된 제27회 대회까지 총 5회 개최 

연도 행사명 장소 참가인원(명)

1952 제1회 한국잼버리 부산 일광 해변 500

1962 제2회 한국잼버리 서울 경희대학교 2,000

1967 제3회 한국잼버리 서울 태릉 화랑대 4,800

1972 제4회 한국잼버리 경기 고양 서삼릉 5,041

1977 제5회 한국잼버리 전북 전주 덕유대 6,018

1982 제8회 아시아 태평양잼버리 겸 제6회 한국 잼버리 전북 전주 덕유대 12,009

1986 제7회 한국잼버리 경북 경주 11,144

1990 제8회 한국잼버리 강원 고성 12,756

1991 제 17회 세계한국잼버리 강원 고성 19,081

1994 제9회 한국잼버리 강원 수련장 10,138

1996 제17회 아시아‧태평양잼버리 강원 수련장 23,251

2000 제21회 아시아 태평양잼버리 겸 제10회 한국 잼버리 강원 수련장 16,700

2002 제1회 국제패트롤잼버리 제주 10,557

2004 제24회 아시아 태평양잼버리 겸 제11회 한국 잼버리 강원 수련장 14,542

2006 제2회 국제패트롤잼버리 전남 순천 10.591

2008 제12회 한국잼버리 강원 수련장 10,103

2010 제27회 아시아 태평양잼버리 겸 제3회 국제패트롤잼버리 전남 순천 11,213

2012 제13회 한국잼버리 강원 수련장 8,842

2014 제4회 국제패트롤잼버리 경북 상주시 7,633

2016 제14회 한국잼버리 대구 달성군 8,438

2018 제5회 국제패트롤잼버리 강원 수련장 5,718

<표 2-1> 국내 개최 한국 잼버리 현황

     자료 : 한국스카우트연맹 홈페이지(https://www.scout.or.kr)

나. 세계잼버리 대회

◦ 민족‧문화‧이념을 초월하여 국제적인 이해 증진과 상호 우애를 다

지는 세계 청소년 야영대회인 잼버리는 1920년 영국 런던에서 

8,000명(34개국)의 스카우트들이 참가해 개최된 국제 야영대회를 

‘제1회 국제잼버리’라고 명명한 것이 시초

◦ 세계잼버리는 청소년들을 위한 가장 큰 스카우트 국제적인 행사로 

5만 명에 달하는 참가자들이 모여들어 일시적인 국제 텐트도시를 
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형성하며 인종, 성별, 종교, 언어 등 다양한 문화를 체험하고 전 

세계 친구들과의 우정을 만들어 갈 수 있는 기회를 제공

◦ 세계잼버리대회는 1920년 이후 4년마다 개최하며 각 국가별 

14~18세의 스카우트 대원과 성인 운영요원이 대표단을 구성, 약 

4만 명 이상이 참가하고 있음

◦ 개최지는 3년마다 개최하는 세계스카우트총회에서 163개 회원국

의 투표를 통해 다수를 획득한 곳이 개최지로 결정

구분 주요 내용

개념 ∙ 청소년들을 위한 가장 큰 스카우트 국제행사

유래
∙ 1920년 영국 런던 올림피아에서 34개국 8,000명의 스카우트들이 참가한 가운데 

개최된 제 1회 국제야영대회를 제1회 세계잼버리라고 명명한 것이 효시

목적
∙ 다양한 문화체험 및 전 세계친구들과의 우정의 기회
∙ 야영생활을 통해 개척정신과 호연지기를 기르고 심신의 조화로운 자아실현을 도모

하여 국가발전과 세계평화에 기여한다는 잼버리 정신을 경험

개최 시기 ∙ 4년 주기로 7월 말~8월 초 개최

개최지 선정 ∙ 개최 6년 전, 3년마다 개최하는 세계스카우트총회에서 163개 회원국 대표단이 결정

참여 대상 ∙ 14~18세의 스카우트 대원을 중심으로 국가를 대표하는 대표단을 구성하여 참가

참여 인원 ∙ 약 3~4만 명(최근 개최대회 기준)

기타 
잼버리대회

∙ 아·태잼버리 : 아시아·태평양 지역 회원국에서 개최되는 국제 야영대회
∙ 한국잼버리 : 국내에서 4년마다 개최하며 참가자들이 반(Patrol)단위로 행사와 과

정 활동 등의 전 일정에 참여하는 회원국 초청 국제 야영대회
∙ 국제패트롤잼버리 : 국가별로 순회하며 2~4년 주기로 개최

<표 2-2> 세계 잼버리 대회 개요

     자료 : 새만금개발청, 세계잼버리대회 유치 연구, 2016

◦ 1920년 영국 런던 올림피아에서 개최된 제1회 대회를 시작으로 

2019년까지 총 24회, 17개국에서 개최 

◦ 한국은 1991년 제17회 대회를 강원도 고성에서 개최한 바 있으

며, 2023년 대한민국 새만금에서 제25회 대회 개최 예정
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회수 연도 개최국 참가국 참가인원(명) 주제

1 1920 영국 34 8,000 Develop World Peace

2 1924 덴마크 32 4,549 World Citizenship

3 1929 영국 69 50,000 Coming of Age

4 1933 헝가리 33 25,792 Face New Adventure

5 1937 네덜란드 54 28,750 Lead Happy Lives

6 1947 프랑스 71 24,152 Jamboree of Peace

7 1951 오스트리아 61 12,884 Jamboree of Simplicity

8 1955 캐나다 71 11,139 New Horizons

9 1957 영국 80 30,000 50th Anniversary of Scouting

10 1959 필리핀 44 12,203 Building Tomorrow Today

11 1963 그리스 89 14,000 Higher and wider

12 1967 미국 105 12,011 For Friendship

13 1971 일본 87 23,758 For Understanding

14 1975 노르웨이 91 17,259 Five Fingers, One Hand

15 1983 캐나다 106 14,752 The Spirit Lives On

16 1988 호주 84 14,434 Bringing the World Together

17 1991 한국(강원도) 135 19,083 Many Lands, One World

18 1995 네덜란드 166 28,960 Future is Now

19 1999 칠레 157 31,534 Building Peace Together

20 2003 태국 147 24,000 Share our World, Share our Cultures

21 2007 영국 155 37,868 One World, One Promise

22 2011 스웨덴 146 40,061 Simply Scouting

23 2015 일본 150 33,838 和(화) : A spirit of unity

24 2019 미국 170 45,000 Unlock a New World

<표 2-3> 세계 잼버리 대회 개요

     자료 : 새만금개발청, 세계잼버리대회 유치 연구, 2016
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3. 잼버리 주요 프로그램 사례

1) 제17회 세계잼버리(1991)2)

◦ 개요

­ 기간 : 1991.8.8.(목).~8.16(금) / 8박9일

­ 장소 : 강원도 고성군 토성면 신평리 일원

­ 규모 : 133개국 19,081명(대원 및 지도자  15,157, 운영요원 2,316 등)

◦ 행사 : 특별행사(종교의식, 범스카우트 광장, 설악축전, W-B재회), 

공연행사(개·폐영식, 국제친선의 밤, 초청 리셉션), 전시행사(지구

촌 개발, 민속전시, 스카우트전시, 사진콘테스트, 배지전시, 우표전

시, 자연학습장)

◦ 과정활동 : 수상, 해상, 산악, 일반, 특수, 선택활동 등 37개 종목

의 프로그램으로 이루어진 제17회 세계잼버리대회는 설악산, 동해

안, 통일전망대 등 주변의 자연환경을 최대로 이용하는 프로그램

을 개발하여 한국적 특징을 강조

­ 수상활동 : 낚시, 윈드서핑, 고무보트, 카누, 인명구조, 

­ 해상활동 : 파도타기, 윈드서핑, 요트, 스킨다이빙, 스쿠버다이빙, 수영, 괘속항해

­ 산악활동 : 암벽등반, 하이킹, 오리엔티어링, 비박

­ 일반활동 : 민속, 날염, 개척물제작, 컴퓨터, 공예, 사격, 국궁, 자유광장, 장애활동, 

지역사회봉사

2) 제17회 세계잼버리 종합보고서, 재정리
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­ 특수활동 : 패러글라이딩, 오토바이, 챌린지밸리, 자전거모험, 모터글라이딩, 아마추

어무선, 열기구, 스케이트보드

­ 선택활동 : 스킬오라마, 유적담사, 고전놀이

2) 제22회 스웨덴 세계잼버리(2011)3)

◦ 개요

­ 기간 : 2011.7.27.(수)~8.7(월) / 11박 12일

­ 장소 : Rinkaby, Kristianstad

­ 규모 : 146개국 40,0161명

◦ 행사 : 공식행사(IST 개영 및 폐영 공연, 만남, 등대 축하 행사), 

문화축제의 날(전 세계 음식, 춤 등), 종교활동, 민박프로그램

(Ho-Ho program)

◦ 과정활동 : 두 개 프로그램을 제외한 모든 과정활동을 영내활동으

로 운영, 영내 활동은 꿈(Dream), 탐구(Quest), 지구(Earth), 인

류(People), 지구촌개발마을(GDV), 5개로 구성하고, 스웨덴 대회

의 하이라이트는 영외활동으로 운영된 캠프 인 캠프(2/3참여)

­ 영내활동 : 꿈(깜깜한 밤에 손전등과 안개, 밤에 나는 소리들이 만들어 내는 분위기

의 숲속에서 체험하는 경험과 감각에 바탕을 둔 활동), 탐구(장애물 코스, 챌린지, 

트레킹), 지구(재생에너지 이용), 인류(세계의 문화 탐색), 지구촌 개발(환경 및 사회

적인 관점에서 국제사회의 쟁점에 대한 참가자의 인식을 높이기 위해 반복되는 세계

스카우트잼버리 과정활동)

­ 영외활동 : Camp in camp(24시간 동안 잼버리장을 떠나 자연캠프를 경험하는 활

동. 인원제한으로 참가자 중 2/3참여), Hike in Camp(캠프 인 캠프에 참가하지 못

한 대체프로그램으로 참가자의 1/3참여)

­ 민박프로그램(Ho-Ho Program) : 잼버리 시작 전이나 종료 후 3박4일간 체류(인기

가 많은 프로그램으로 장소 물색이 어려워 스웨덴의 이웃 국가인 핀란드, 노르웨이, 

덴마크에 도움을 요청)

3) 제22회 세계잼버리 보고서, 재정리
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3) 제13회 한국잼버리(2012)4)

◦ 개요

­ 기간 : 2018.8.2.(목).~8.8(수) / 6박7일

­ 장소 : 강원도 세계잼버리 수련장

­ 규모 : 41개국, 9,911명

◦ 행사 : 특별행사(국제 유스포럼, Food Festival, 훈련교수 및 원로

스카우트 모임, 전국 오리엔테어링대회 등), 공연행사(개·폐영식, 

강원의 날 & 국제의 밤, 슈퍼스타 J), 전시행사(환경·대체에너지 

전시관, 안전 상설체험관, 스카우트 애장품 전시관, 종교관)

◦ 과정활동 : 강원도의 자연환경을 고려한 ‘숲을 따라서’라는 주제하

에 숲속에서 활동하는 프로그램과 특별프로그램으로 구성

­ 바다 이은 숲 : 송지호해수욕장에서 펼쳐지는 수상활동 위주의 숲

­ 하늘 닿은 숲 : 울산바위 등정을 위주로 하는 도전활동 위주의 숲

­ 대지 가른 숲 : 챌린지밸리를 위주로 하는 지상 활동 위주의 숲

4) 제13회 한국잼버리 결과보고서, 재정리
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­ 마음 담은 숲 : 화암사트래킹을 위주로 하는 편안한 산책, 공예활동 위주의 숲

­ 특별프로그램 : 기능장빌리지, 개척물, OWL어워드, 벤처링어워드, 인디언캠프, 아이

언맨, 서바이벌, 전국오리엔티어링 대회, 제8회 아시아 태평양 무선·인터넷 잼버리, 

속초시티 오리엔티어링, 디지털 방송체험

4) 제4회 국제패트롤잼버리(2014)5)

◦ 개요

­ 기간 : 2014.8.1.(금)~8.6(수) / 5박6일

­ 장소 : 경상북도 상주시 중동면 강창나루공원(강창교 일원)

­ 규모 : 42개국 7,633명(국내참가자 4,113, 외국참가자 403, 운영요원 1,497등)

◦ 행사 : 공식행사(개영식, 폐영식, 국제의 밤&성주의 밤), 특별행사

(환영리셉션, 슈퍼스타J, 귝제유스포럼, 지도자의 밤, 종교행사), 박

람회(상주시 지자체 홍보관, 종교관, 회원국 전통문화체험관, 상설

공연장, 안전‧환경 체험관, 먹거리 체험관 등)

◦ 과정활동 : 과정활동은 특성과 장소에 따라 총 6개 Zone으로 구

분하여 27종의 활동을 운영, 그룹별 배정활동 이외에도 사전신청 

프로그램과 개최지역을 이해 할 수 있는 체험프로그램인 신나리 

어워드 특별프로그램을 진행

­ 영내활동(JAM1) : 자전거 Wide Game(낙동강 자전거 트래킹), 뉴스포츠, 잼버리 

오리엔티어링, Lucky Charm 와글! 와글!, 아마추어 무선(전시 및 ARDF), 원만이 

만들기, 합장주 만들기, 쿠킹버스, 아마추어무선기사 4급 강습, CW체험교실, 아마

추어 무선공개운영, 아이언맨 어워드

­ 영내활동(JAM2) : 기능장 빌리지, 서바이벌(페인트볼 게임)

­ 영외활동 : S-Board, 패러글라이딩, 인디언 생존캠프, 상주시티트레킹, 승마체험

­ 특별프로그램(신나리어워드) : 유교문화체험(안동권), 대가야문화체험(고령권), 상주문

화체험(상주권), 신라문화체험(경주권)

5) 제4회 국제패트롤잼버리 결과보고서, 재정리
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5) 제23회 일본 세계잼버리(2015)6)

◦ 개요

­ 기간 : 2015.7.28.(화)~8.8(토) / 11박 12일

­ 장소 : 야마구치현 키라라하마

­ 규모 : 152개국 33,838명

◦ 행사 : 개‧폐영식, 대집회장 행사, 문화교류의 날, 우정상 시상, 히

로시마 평화 기념 행사, 나가사키 평화포럼 등

◦ 과정활동 : 모듈과정활동(영내외), 자유활동, 분단생활 등으로 구분

하여 진행

­ 영내활동 : 지구촌개발(환경과지속가능성, 인권, 빈곤, 평화 및 건강에 대한 5가지 

주제로 세계적인 문제를 인식하고 문제해결방법을 생각하기 위한 프로그램), 문화활

동(페루타악기 워크숍, 아라비안 텐트, 영국 번팅 워크숍, 와일드 웨스트 코랄, 

Mizuhiki매듭 워크숍, 일본 타이코 북 연주회, 다도), 과학활동(페트병 로켓 제작, 

도요타 Winglet 탑승, 자체균형을 맞춘 이륜 스쿠터, 마그네슘 전지의 메커니즘, 우

마미의 과학)

­ 영외활동 : 지역사회(일본의 야마구치현과 현 전체 19개 시 자치단체의 협력을 받아 

초, 중, 고, 장애인학교 등 548개 학교를 방문하여 교류), 자연(야마구치현의 자연환

경 탐험), 평화(매일 4,700명이 100대의 버스를 이용해 히로시마평화 기념공원에 

도착해 희생자들에게 종이학접기로 평화의 메시지 전달)

6) 제23회 세계스카우트잼버리 보고서, 재정리
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­ 자유활동 : 자유시간 동안 즐기는 예약 없이 방문하는 활동으로 진행(월드스카우트

센터, 자연 연구센터 방문, 들새 관찰, 스카우트 축구월드컵, 대나무 그늘막 만들기 

경연대회, 허브텐트 공연, 스카우트 퍼레이드, 캠프 파이어, 연 날리기, 광역 게임)
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4. 국제대회 사례 분석

1) 정부지원 : 2012 여수세계박람회

□ 개요

◦ 배경 : 1997년 전남 광양시에서 개최한 ‘바다의 날’에서 김영삼 

대통령이 전남에서 세계박람회를 개최해 낙후된 전남을 발전시키

겠다는 발표에서 준비 시작(2007년 11월 27일 유치 확정)

◦ 위치(면적) : 전남 여수시 여수 신항 및 덕충동 일원(174만 5,000㎡)

◦ 주제 : 살아 있는 바다, 숨쉬는 연안(The Living Ocean and Coast)

◦ 기간 : 2012년 5월 12일 ~ 8월 12일(91일)

◦ 유치목표 : 5개 국제기구, 100개 국가, 방문객 800만명(외국인 55만명)

□ 주요 내용

◦ 2012 여수세계박람회 지원 특별법을 제정하고, 정부지원위원회를 

구성하여 3차 회의 진행

­ 정부지원위원회(20명) : 위원장(국무총리), 부위원장(국토해양부장관), 위원(부처 장관 

11명을 포함해 총 18명), 간사(1) 

◦ 2008년 11월 25일 ‘2012 여수세계박람회 종합 기본계획’ 확정 

­ 전시관 : 주제관, 한국관, 부제관(해양생물관, 기후환경관, 해양예술관, 해양도시·문

명관, 국제기구·NGO관, 지자체관 등)

­ 특화·전시시설 : 다도해공원(바다전시장 ‘Big O’), 아쿠아리움, 엑스포디지털가로, 

다목적공연장, 상징조형물 등

­ 문화·학술행사 : 150개 문화행사(5대 영역), 국제심포지움, 각종 국제학술행사 등

□ 정부 지원

◦ 총 사업비는 총 2조 389억원(민간투자 포함)으로 박람회 유치 당



- 22 -

시 계획 대비 약 22% 증가

­ 정부지원 예산은 1조 1,581억원, 박람회 개최를 통한 자체수입은 2,475억원

◦ 사업 추진이 부진했던 SOC 사업의 적기 추진 : 목포~순천간 고속

도로, 전주~광양간 고속도로, 여수국가산단진입도로(이순신대교), 

여수~순천간 자동차전용도로, 전라선 복선전철화 사업 등

◦ 정부지원위원회 운영을 통해 35건의 정부 중점지원과제 도출 및 

지원 : 국제행사관리지침을 수립하여 각급 기관․단체의 EXPO 명

칭 사용에 관한 기준을 마련, 옥외광고사업 수익금 배분비율을 

10%→20%로 상향 조정하여 박람회 수익구조를 개선, 박람회 유

치과정상 BIE 회원국에 대한 약속이행 등7)

◦ 박람회 개막 후 방문객이 예상보다 저조함에 따라 야간입장권 신

설 및 학생 단체 관람권 할인, 가족단위 방문 유도를 위해 ‘엑스포 

방문주간(6.25~7.2)’ 실시 

2) 사후활용 : 대전 세계박람회

□ 개요

◦ 우리나라 최초의 박람회로 개발도상국의 국제박람회 개최가 세계 

개도국에게 비전과 희망을 제시할 수 있다는 대한민국의 의견을 

받아들여 사전에 총회에서 개최 결정 후 BIE 승인 요청 형식으로 

진행(1990년 6월 14일 개최 승인)

◦ 주제 : 새로운 도약의 길(The challenge of a new road to 

development)

◦ 기간 : 1993년 8월 7일 ~ 11월 7일(93일)

◦ 관람객 : 14,005,808명(일 평균 약 15만명)

7) 국무총리실, 여수세계박람회장 조성에 총 2조 389억원 투입, 2008.11.25
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□ 평가

◦ 108개국이 참여하고 1,400만명 이상의 방문객을 유치하는 등 상

대적으로 짧은 준비기간 임에도 흥행 성공

­ 최초·최장·최대 행사로 유사 이래 최고의 볼거리 제공으로 국민들의 호기심 극대화, 

범정부 차원의 예산 및 인력 지원뿐만 아니라 제도적 지원, 국토 중앙에 위치한 지

리적 이점, 대기업의 투자, 자원봉사자의 적극적인 참여 등이 성공요인으로 작용

◦ 반면 주제와 관련된 세부 콘텐츠의 연계성 부족 및 중복, 고비용

의 첨단시설 등으로 유지관리비 과다, 영구시설 비중이 64%로 사

후활용 부담, 시설이용 측면에서 비효율적인 배치로 동선의 복잡, 

박람회 이후 정부 지원 폐지 등은 사후활용 실패의 원인 
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제3장 새만금 세계스카우트잼버리 분석 및 고려사항

1. 새만금 세계스카우트잼버리 대회 개요

가. 목적 및 의의 

◦ 국내외 청소년의 글로벌 역량강화 및 청소년의 자립 활동 촉진

­ 제25회 세계스카우트잼버리 개최는 대한민국에서 개최됨에 따라 우리나라 청소년들

의 국제적인 역량을 개발에 기여할 것이며, 세계를 향한 국제적인 시야를 제공함으

로써 글로벌 리더로 성장하는데 기여

­ 특히 2022년은 한국에서 스카우트운동이 시작된 지 100주년이 되는 시점으로 

2023년 대한민국에서 세계 대회를 개최하는 것은 상징성과 시사성이 크며, 한국스

카우트연맹 창립 100주년을 기념하여 세계 청소년들간의 교류와 체험활동 촉진의 

계기로 활용

◦ 글로벌 국가 이미지 제고 및 민간차원의 교류 활성화

­ 청소년들의 자립과 협동, 우의 증진 등 유서 깊은 제25회 세계스카우트잼버리를 개

최함으로써 국제사회의 공익적 가치 증진에 기여할 뿐 아니라 세계 각국의 청소년들

을 대상으로 대한민국 한류문화를 더욱 홍보함으로써 한류문화 융성에 이바지

­ 세계의 청소년들은 한류문화를 보다 깊게 경험하고 참여한 계층이기 때문에 전 세계

에 한류 문화를 전파하여 대한민국의 국가 이미지와 위상 제고 기회로 활용

­ 각국의 주요 인사가 참여하는 세계 최대의 민간 국제교류행사로서 국제 단위의 민간

교류의 활성화 기회 마련

◦ 지역경제 활성화 및 균형발전 계기로 활용

­ 약 5만 명이 참가하여 12일 간의 일정으로 진행되는 대규모 국제행사는 개최지역 

인근 지자체에 경제적 파급효과를 창출할 것으로 기대

­ 세계스카우트잼버리대회 과정에서 진행되는 영외 프로그램은 숙영지 주변 지자체 및 

도내 시군의 자원에 기반해 추진되기 때문에 인접 지자체의 지역발전 및 대내외적인 

홍보 가능
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­ 또한 행사를 통해 교통망 확충 등 새만금과 주변지역을 연계하는 인프라 시설이 적

기에 완공되고 대회 장소인 용지 매립이 이루어질 경 우 해외 민간 투자자들의 투

자활성화 기대

나. 행사 개요8) 

◦ 세계스카우트연맹이 주최, 한국스카우트연맹이 주관하는 ‘제25회 

세계스카우트잼버리’는 전라북도 부안군 새만금 관광레저용지 일대

에서 개최될 예정

◦ 세계스카우트 회원국인 169개국에서 약 5만여 명의 청소년들과 

지도자가 참가할 예정

­ 대원 및 지도자가 약 4만명, 운영요원은 1만명이며, 내국인 1만명(운영요원 4천명), 

외국인 4만명(운영요원 6천명)으로 구분

◦ 행사의 주제는 ‘Draw your Dream(너의 꿈을 펼쳐라)’이며, 

2023년 8월 1일부터 12일까지 총 12일간 진행 예정

­ Draw your Dream은 스카우트 운동의 미래인 대원들이 마음껏 자신이 원하는 대

로 세계스카우트잼버리를 만들어가고, 본 행사 참여를 통해 자신의 꿈을 크게 그려

가기를 바라는 마음을 표현하는 의미로 주제를 설정

◦ 2023년 제25회 세계스카우트잼버리 유치 활동 시 작성한 엠블럼

은 스카우트 대원들이 대한민국이라는 하나의 지붕 아래 함께 모

여 즐겁게 축제의 캠프를 벌이는 모습을 한국의 기와와 텐트의 모

양으로 형상화 하였고, 그 안에서 벌어지는 즐거운 축제의 모습을 

경쾌하게 표현

­ 엠블럼은 2011년 한국스카우트연맹이 개발한 것으로, 세계스카우트잼버리에 참가한 

대원과 지도자뿐만 아니라 우리나라 전시관을 찾은 회원국 참가자들의 선호도를 조

사하여 최종적으로 확정해 유치활동을 펼치는데 사용되어 왔으며, 제25회 행사 전과 

기간 중에도 적극 활용 예정

8) 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립 용역, 재정리
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◦ 새만금 세계스카우트잼버리가 추구

하는 지향점은 잼버리가 지닌 연대

정신과 준비정신을 실천하고 한국의 

뛰어난 첨단기술을 행사 운영과 체

험에 적용하여 행사 이후에도 지속

가능한 잼버리를 만들어 세계의 참가자들이 기억하고 찾아올 수 

있도록 노력

[①제방 도로와 대상지 전경] [②대상지 내부] [③금광천 물길]

    자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018
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2. 새만금 세계스카우트잼버리 기본계획

가. 비전 및 목표9) 

◦ 비전 : “2023년 더 큰 세상이 열린다”

­ 세계의 청소년들이 한국에서 자신들의 끔을 그리며 개인과 각국 청소년과 연대하여 

미래를 준비한다는 개념

◦ 목표(4S) : Scouting for life, Smart & Scientific, Safe & 

Secured, Sustainability

­ Scouting for life : 기존 스카우트의 연대정신을 실천하는 저개발국 청소년 초청 

프로그램을 운영하여 글로벌 리더로 성장할 수 있는 기회를 제공하고, 세계 유일 분

단국가인 한국의 남북관계 개선에 따른 평화‧교류의 가치를 전달

­ Smart & Scientific : 첨단기술 연계를 통해 운영시스템을 간편화하고 참가자들에

게 미래기술 체험을 통한 교육적 가치를 향상시키며, 더불어 지역의 신산업을 연계

하여 산업의 홍보와 붐업 유도

­ Safe & Secured : 스카우트 모토인 “Be prepared”를 실천할 수 있도록 범국가 

차원에서 행사장 내 시설물, 분야별 안전 계획과 예상되는 자연재해, 응급상황 등에 

대응하는 총체적 안전계획 수립

­ Sustainability : 행사 준비와 운영에 있어 친환경적인 요소를 고려하여 행사 이후 

9) 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립 용역, 재정리
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환경에 미치는 영향을 최소화하도록 노력하고 스카우트와 행사의 정신을 지속할 수 

있는 국제스카우트센터를 조성하여 인적‧물적 지속가능성 실현

나. 주요행사(안)

◦ 행사 전 프로그램 : HoHo 프로그램 운영, 운영요원 사전교육

­ HoHo 프로그램 : 해외 참가자를 대상으로 행사 전‧후 2박 3일간 실시하는 민박 관

광 프로그램(행사시작 3일전, 행사 종료 후 3일간), 대회 유치 시 제시한 호호북

(HoHo book)과 전라북도에서 자체 발굴한 HoHo 프로그램 반영

­ 운영요원 사전교육 : 청소년들을 대상으로 하는 프로그램에서 기본적으로 운영요원

이 갖춰야할 기본소양교육 진행(행사시작 3일전), 반드시 사전 이수가 필요한 Safe 

from Harm과 일반교육, 직무교육, 안전교육 진행

◦ 공식행사 : 환영‧환송 리셉션, 개영식, 폐영식

­ 리셉션 : 야영장단, 운영본부장, 허브/서브캠프장, 회원국 대표단장을 비롯하여 정부 

초청 내빈, 스카우트 내빈, 후원기관, 조직위원회 위원 등과 함께하는 환영‧환송 리

셉션(행사 2일차, 행사 10일차)

­ 개영식 : 제25회 세계스카우트잼버리 시작을 알리는 공식 행사(행사 2일차)

­ 폐영식 : 제25회 세계스카우트잼버리 종료를 알리는 공식 행사(행사 11일차)

◦ 문화교류의 날 : 종교행사, 음식행사, 대공연장행사

­ 종교행사 : 각 종교별로 운영하는 종교의식행사로 종교 간의 메시지 낭독, 다양한 

종교적 실천사례를 보여주는 동영상 시청(행사 6일차 오전)

­ 음식행사 : 회원국의 문화를 소개하고 체험하는 행사로 음식 시식기회 제공, 서브캠

프별 음악공연 등(행사 6일차 오후)

­ 대공연장행사 : K-pop 공연을 중심으로 진행되는 공연행사(행사 6일차)

◦ 전시행사 : 참가자 및 일일방문객이 자유롭게 참여할 수 있는 전

시 프로그램(행사기간 중 9일간), 월드스카우트센터, 종교전시관, 

홍보체험관으로 구성되어 회원국 문화 홍보, 종교, 지역 및 후원기

관 홍보를 위한 전시관으로 활용

◦ 포럼 운영 : 환경, 평화를 주제로 한 169개국 대상 포럼(행사 6일차)
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다. 주요 프로그램(안)

1) 과정활동 프로그램

◦ 행사 컨셉을 반영한 6가지(4S+ACT)로 과정활동 구분 : Draw 

your Dream과 4S, 스카우트 프로그램의 인기분야인 Adventure

(모험)와 한국 문화와 전통을 체험하는 Culture・Tradition(문화․
전통)로 구분

① Scouting for life

◦ Skill-O-Rama(기능장 빌리지 프로그램)은 날염, 모형제작, 야외취

사 등 기존 스카우트에서 운영하고 있는 기능장 프로그램으로 최

소 10개의 과정활동 프로그램 영역으로 구성

구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

Skill-O-Rama
(기능장빌리지)

목각 영내 40 4 160

가죽공예 영내 40 4 160

모형제작 영내 40 4 160

야외취사 영내 40 4 160

날염 영내 40 6 240

펄러비즈 영내 40 6 240

파라코드 영내 40 6 240

개척물모형 영내 40 4 160

Knot 보드 영내 40 4 160

오리엔티어링
도심O 영외 500 2 1,000

O 영내 200 4 800

개척물 제작　 영내 200 1 200

아마추어 무선
인터넷/HAM 영내 40 4 160

ARDF 영내 40 4 160

초창기 야영 영내/영외 120 1 120

<표 3-1> Scouting for life 프로그램(안)

       자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018
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◦ 초창기 야영 프로그램은 과거 브라운시 섬에서 열린 초창기 야영

장의 모습을 재현하고 과거・현재・미래의 야영을 체험하는 프로

그램으로 사전 등록을 통해 운영

② Smart & Scientific

◦ 과학기술 체험 프로그램은 국내 과학기술 관련 기관과 협력하여 

과학기술을 체험하고, 미래 과학산업에 대한 지식을 습득해보는 

프로그램으로 최소 10개의 과정활동 프로그램 영역으로 구성

­ 천체관측 프로그램은 야간에 천체망원경으로 천체를 관측하는 프로그램

­ JAM TV는 방송기술 및 잼버리 현장 라이브 방송을 체험할 수 있는 프로그램

­ 드론 및 항공과학 체험 프로그램은 드론을 비롯한 다양한 항공과학 기술을 체험하는 

프로그램으로서 항공사와 협력하여 운영

구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

과학기술
체험

바둑 AI 영내 20 4 80

자율주행 영내/영외 20 4 80

로봇 영내 20 4 80

3D프린터 영내 20 4 80

바이오 영외 40 10 400

4D 영내 20 4 80

플래시메모리 영내 20 4 80

지적공사 영내 20 4 80

VR 체험 영외 200 20 4,000

인터렉티브 아트 영내 20 6 120

미래 운송기술 체험 영내 10 18 180

천체관측
별자리탐사 영외 40 2 80

망원경 만들기 영내 40 4 160

JAM TV
인터넷 방송 영내 자율참여

잼무비(영상제작) 영내 20 2 40

무인항공기 드론 영내 80 2 160

항공우주
과학

우주탐사 영내 40 4 160

항공생리훈련 영내 40 4 160

우주착륙선 설계 영내 40 4 160

<표 3-2> Smart & Scientific 프로그램(안)
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      자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018, 재정리

③ Safe & Secured

◦ 안전인식전환 프로그램은 화재, 건물붕괴, 교통안전 등과 같은 사

회재난 및 자연재난(지진, 풍수해, 쓰나미 등)을 직접 경험하고 대

비하는 방법에 대해 배울 수 있도록 구성

­ 재난안전 올림픽은 안전인식전환 프로그램에서 배운 내용을 토대로 올림픽을 개최, 

서브캠프별 또는 단위대별 토너먼트 형식의 행사 개최

구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

안전인식
전환

안전인식 영내 40 4 160

화재안전 영내 40 4 160

지진안전 영내 40 4 160

풍수해안전 영내 40 4 160

감염안전 영내 40 4 160

정신건강안전 영내 40 4 160

재난안전 올림픽 영내 　- -　 1,000

<표 3-3> Safe & Secured 프로그램(안)

      자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018, 재정리

④ Sustainability

◦ 지속가능한 잼버리를 상징하기 위해 유스포럼, 지역사회개발 봉사

활동, 세계스카우트 자연환경 프로그램, GDV 등으로 구성

폼로켓만들기 영내 40 4 160

우주인훈련 영내 40 4 160

비행시뮬레이션 영내 20 4 80

태양에너지
zone

쏠라아트

새만금
생태숲

40 6 240

World  electronic house 40 6 240

color of Solar  Energy 40 6 240

온실효과 40 6 240

쏠라퀴즈 40 6 240

쏠라보트 40 6 240
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구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

유스포럼 국제 청소년 유스포럼 영외 100 1 100

지역사회
개발

봉사활동
(MoP)

벽화그리기 영외 120 1 120

농촌봉사(생태체험) 영외 40 2 80

DIY 가구만들기 영내 40 4 160

세계
스카우트
자연환경 
프로그램

수자원탐험

새만금
생태숲

40 6 240

자연감각 40 6 240

자연예술 40 6 240

생물들의 컨퍼런스 40 6 240

Free Space Dreaming 120 2 240

이산화탄소를 잡아라 40 6 240

먹이사슬과 화학제품 40 6 240

나의 탄소발자국 40 6 240

쓰레기봉투 챌린지 40 6 240

에너지에 대한 짧은 토론 40 6 240

재난에 대비하자 40 6 240

GDV

(SDG 3) 살려주세요 영내 40 6 240

(SDG 3) 청결한 환경 영내 40 6 240

(SDG 3) 질병 예방 영내 40 6 240

(SDG 3) 약물남용 방지 영내 40 6 240

(SDG 3) 올바른 성지식 영내 40 6 240

(SDG 5) 양성평등 영내 40 6 240

(SDG 6) 공중위생 영내 40 6 240

(SDG 6) 물 영내 40 6 240

(SDG 1) 빈곤종식 영내 40 6 240

(SDG 2) 기아종식 영내 40 6 240

(SDG 2) 식량안보 영내 40 6 240

(SDG 2)  농업진흥 영내 40 6 240

(SDG 8) 청소년과 노동 영내 40 6 240

(SDG 17) 글로벌  파트너십 영내 40 6 240

<표 3-4> Sustainability 프로그램(안)

     

자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018, 재정리 
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­ 유스포럼은 환경과 평화를 주제로 하는 유스포럼을 개최하고 참가자들의 의견을 미

래사회에 반영할 수 있는 기틀을 마련하기 위해 운영

­ 지역사회개발봉사활동(MoP : Messengers of Peace) 프로그램은 전라북도 및 부

안군 등 인접 지역의 개발을 돕는 봉사활동이며, 벽화그리기, 농촌봉사 등으로 구성

­ 세계자연환경 프로그램은 세계스카우트가 실시하고 있는 자연 환경프로그램의 워크

숍 과정을 운영하며, 수자원/생태/재난/화학물질/대기오염 등에 대처하는 청소년의 

다양한 방법을 습득할 수 있도록 구성

­ GDV 프로그램은 UN에서 정하고 있는 SDGs의 실천방안을 모색할 수 있는 프로그

램으로서 17가지의 과정활동 프로그램 영역으로 구성

⑤ Adventure

◦ 익스트림 스포츠는 S보드, 인라인, 모터보드, 디지털사격 등으로 

최소 7개의 과정활동 프로그램 영역으로 구성

◦ 해양 수상활동 프로그램은 워터슬라이드, 수영, 카누, 윈드서핑 등 

해양 수상활동이 포함되며 최소 10개 이상의 과정활동 프로그램 

영역으로 구성

구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

산악활동

인공암벽 영외 40 6 240

MTB 영외 40 6 240

ATV 영외 40 6 240

머드챌린지
챌린지밸리 영외 200 4 800

갯벌체험 영외 120 2 240

항공활동
오토패러글라이딩 영외 20 5 100

초경량항공기 영외 10 4 40

익스트림
스포츠

전동휠 영내 20 6 120

모터보드 영내 40 6 240

디지털 사격 영내 80 6 480

에코바이크 영내 80 6 480

짚라인 영외 40 6 240

<표 3-5> Adventure 프로그램(안)
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      자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018, 재정리

⑥ Culture‧Tradition

◦ 세계 각국에서 참여하는 잼버리의 특성을 고려하여 각국의 문화와 

전통을 경험할 수 있는 프로그램으로 구성하고, 한국의 문화와 전

통 중 전북을 상징할 수 있는 컨텐츠 강조

­ 카이트(연) 프로그램은 세계의 다양한 연을 제작하고, 제작한 연을 날려보는 대회로 구성 

­ 태권도는 태권도의 기본 동작 및 품새 등을 배워 참가자들이 대한민국 전통 스포츠

인 태권도에 관심을 갖게 하는 프로그램으로서 첨단기술과 연계한 융‧복합 프로그램

으로 구성

­ K-pop 프로그램은 제25회 세계스카우트잼버리가 개최되는 해에 유행하는 K-pop 

음악을 활용하여 노래와 춤을 배우고 공연 프로그램으로 연계

승마 지구력 승마체험 영외 20 2 40

뉴스포츠

플라잉 디스크 영내 40 6 240

킨볼 영내 40 6 240

플로어볼 영내 40 6 240

셔플보드 영내 40 6 240

티볼 영내 40 6 240

수상

수상스키 영외 20 4 80

카약 영외 100 4 400

에어축구 영외 20 6 120

딩기요트 영외 40 4 160

해양

윈드서핑 영외 20 4 80

웨이브서핑 영외 20 4 80

워터슬라이드 영외 40 6 240

워터건 영외 80 6 480

구분 과정활동명 장소
1회

수용인원
1일

운영횟수
1일

수용인원

음식체험 음식문화체험 영내 자율참여

민속놀이 그네뛰기 영내 40 6 240

<표 3-6> Culture‧Tradition 프로그램(안)
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      자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018, 재정리

2) 특별활동 프로그램

① 일일방문객 프로그램

◦ 일반인을 대상으로 행사장 일부를 개방하여 잼버리를 직‧간접적으

로 체험하는 프로그램(행사기간 중 7일간)

­ 방문 가능한 기간은 입․퇴영날, 개․폐영식, 문화교류의 날을 제외한 7일이며, 오전 9

시부터 오후 5시까지 일부 공간 개방 및 참관 프로그램을 운영

­ 일일방문객은 전시시설과 식음판매시설이 위치한 편의시설지를 방문할 수 있고, 행

사장 가이드 투어, 전시구역 관람, 푸드하우스 및 기념품 샵 이용, 참관 프로그램 

등의 활동에 참여 가능

­ 일일 최대 수용인원은 1만 명으로 총 7만 명의 일일방문객이 방문 가능

‧ 일일방문객 : 스카우트 회원이 아닌 자(대한민국 국민, 기부자)를 비롯하여 스카우트 회원

이지만 참가 대상에 속하지 않아 참석하지 못하는 자(컵스카우트)를 포함

② 서브활동 프로그램

◦ 서브캠프를 중심으로 문화를 교류하고 다양한 국가의 친구들과 우

애 증진, 휴식시간을 제공하는 프로그램(행사기간 중 7일간)

널뛰기 영내 40 6 240

제기차기 영내 40 6 240

씨름 영내 40 6 240

줄다리기 영내 40 6 240

사물놀이

농악 영내 40 2 80

전통악기 배우기 영내 40 2 80

부채춤 영내 40 2 80

공예

부채 만들기 영내 40 6 240

한지공예 영내 40 6 240

젓가락 만들기 영내 40 6 240

짚풀공예 영내 40 4 160

카이트(연) 만들기/날리기 영내 40 4 160

태권도 영내/영외 40 2 80

K-pop(댄스) 영내 40 2 80
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­ 저녁식사 이후 서브캠프 단위로 대원들이 각 국의 문화를 선보이고 교류하는 축제의 

장으로 상설공연을 하고, 각자의 활동을 교류할 수 있도록 장소를 제공

­ 서브캠프 활동을 통해 대원들의 참여를 높이고 대원만의 축제의 장이 될 수 있도록 

각국의 문화를 선보이는 상설공연을 서브캠프 자체적으로 진행

­ 대원간의 교류활동을 위해 폐영식 전날 기념품을 교환하거나 대나무 그늘집 만들기, 

축구월드컵 등 여러 명이 참여하는 형태의 프로그램을 구성

3) 기타 : 운영요원 대상 프로그램

◦ 운영요원 간 교류를 증대하고 개최지역 및 국가의 문화를 체험할 

수 있도록 별도의 과정활동‧전시 프로그램 및 엔터테인먼트 요소를 

제공

◦ 운영요원이 과정활동에 참여할 수 있도록 하기 위해 일부 프로그

램은 운영요원 선착순 제도를 도입하여 운영요원이 대원보다 먼저 

프로그램에 참여

◦ 야영장 인근 새만금 환경생태용지 조성사업의 일환으로 조성되는 

생태숲과 연계 가능
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라. 시설·배치 계획10)

1) 공간구상

◦ 캠페인 컨셉 : 세계 스카우트 청소년들의 꿈과 마음을 펼치는 공

간/시간/이미지 제공

­ 새만금이라는 장소성을 강조하기 위해 미래 지향적 장소로서의 이미지를 제고하고 

새만금잼버리장이 모든 것을 포용할 수 있는 가능성을 보유한 장소이므로 마음껏 자

신이 꿈꾸는 잼버리를 그릴 수 있다는 컨셉으로 접근

◦ 대상지 메세지캠 : 세계스카우트잼버리를 통해 생명을 불어넣어 

다시 살아나는 땅으로 대상지 메시지 전달

­ 사업 대상지는 잼버리 개최 기준 부지 250만 평보다 100만 평 넓은 350만 평의 

광활한 단일 부지를 보유하고 있기 때문에 누구도 상상하지 못했던 바다 속에 숨겨

져 있던 광활한 땅을 ‘發海(발해)’라는 의미 강조

◦ 도입시설 : 세계 대회 개최 영지 분석을 통해 6개 분야로 공통된 

도입시설 도출

구분 시설명

프로그램시설 대집회장, 영내모듈 활동장, 신앙구역, 활동장

운영지원시설 월드스카우트센터, 등록센터, 미디어센터, 잼버리본부, 버스주차장

숙박시설 캠프구역, 운영요원 영지, Jamtel, 분단센터, 타운센터

편의시설
관광안내정보, 샤워실, 화장실, 파출소, 병원, 은행, 세탁소, 약국, 
인터넷시설, 자전거대여소, 전자기기충전소, 편의점, 잼버리숍

식음시설 운영요원식당, Food house, 식재료숍, 카페티리아

기타 컨테이너 야적장, 지급품 창조‧야적장, 개척물 제작용 나무야적장

<표 3-7> 새만금 세계스카우트잼버리 대회 도입시설 종합

      자료 : 전라북도, 내부자료

­ 대집회장 : 잼버리 대회에 진행되는 공식행사 개최장 및 전체 참가자들의 집결지

10) 새만금개발청, 세계잼버리대회 유치 연구, 2016, 재정리
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­ 영내모듈 활동장 : 잼버리장 내에서 운영되는 영내 활동과 잼버리장 밖으로 이동하

여 운영하는 영외활동으로 나누어 운영하며 영외 활동으로는 수상활동, 견학, 지역

사회 활동, 봉사활동 등이 포함

­ 월드스카우트센터 : 참가 회원국의 전통문화 홍보 및 전시공간

­ 운영요원 영지 : 잼버리 운영 담당 자원봉사자의 성인 대상 숙영지

­ 컨테이너 야적장 : 잼버리 활동에 필요한 물품 운반 및 보관을 야적장

◦ 마스터플랜 : 대상지내 시설간 이동거리 최소화를 위한 대집회장

(Arena)을 기준으로 동선이 효율적인 방사형 공간구성

­ 계획구상 면적 : 990만㎡ (주진입로 1개소, 부진입로 3개소)

­ 시설간 이동거리 최소화를 위한 방사형 공간구상

2) 주요시설 계획

◦ 대집회장(Arena) : 개 영식, 폐영식, 공연 등 공식행사가 개최되는 

대공연장

­ 면적 : 336,000㎡ (수용인구 5만명)

­ 야외무대, 공연장, 잔디광장(바닥에 앉아서 관람하는 특성 고려)으로 구성
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◦ 전시시설 : 전 세계적인 캠페인 및, 국제 행사 등을 홍보하며, 세

계 각국에서 참가한 회원국이 자국의 전통, 문화와 스카우트활동

을 알리고 전시하는 공간

­ 면적 : 200,000㎡ (수용인구 1만명)

­ 대부분 특별한 설비 없이 대규모 천막을 활용하여 전시장을 설치하기 때문에 넓고 

평편한 부지에 배수가 원활할 수 있도록 표면구배를 적용하여 계획

◦ 숙영지 : 5만여명의 참가자들이 행사장 내에서 숙영하는 공간

­ 면적 : 1,980,000㎡ (수용인구 5만명)

­ 4개의 타운으로 구성되며, 각 타운에는 타운info센터, 카페테리아, 타운스퀘어, 응급

센터등을 포함한 타운센터가 있으며, 타운별로 1곳씩 참가자들이 식재로를 구입하는 

마트형식의 식재료숍이 입지

◦ 활동장 : 잼버리 참여자들의 다양한 프로그램 활동이 이루어지는 공간

­ 면적 : 3,811,000㎡

­ 잼버리 시설중 프로그램이 이루어지는 가장 중요한 시설이며, 전체 시설중 가장 참

여도와 활용도가 높은 시설로 이용의 혼잡도를 줄이고, 쾌적성과 안정성을 도모하기 

위한 방안으로 대상지 중간에 넓은 녹지대를 조성하여 일정영역과 거리를 두고 배치
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마. 위원회 구성

1) 조직위원회

① 조직 구성

◦ 기본계획 수립 후 본격적인 잼버리 개최 준비를 위해(부지조성, 행

사 운영계획 수립 등) 조직위원회 사무국 규모 확대

◦ 준비단계 : 조직위 및 사무국 설립, 행사 준비를 위한 분야별 

운영계획 수립

◦ 가동단계 : 잼버리 행사에 필요한 주요 업무 구성, 프레잼버리 이

후 세부 실행계획 수립

◦ 실행단계 : 현장 중심의 조직구성 및 인력배치, 사무국·부서·인력 

등 핵심업무와 관련된 조직 확대

구분 중점방향 주요내용

준비단계
(2018~2019)

∙ 분야별 운영계획 수립
∙ 조직위원회/사무국 설립

∙ 사전 업무 담당 사무를 기능별 구분
∙ 부/팀 단위로 세분화
∙ 실무 행정 업무 전담 팀원 구성
∙ 대회 준비 조직구조 마련

가동단계
(2020~2021)

∙ 분야별 세부 실행 계획 수립
∙ 주요 핵심업무에 필요한 조직 구성
  (경영팀, 기획팀, 집행위원회 구성)

∙ 세부계획 수립/실행을 위한 부서별 
  담당 사무 구분
∙ 하부 조직 확대/신설
∙ 개최 전 수행 조직 구성

실행단계
(2022~2023)

∙ 현장 중심의 조직구성 및 인력배치
∙ 핵심업무 조직 확대(사무국, 부서, 인력)
∙ 조직위원회 해산 및 청산

∙ 조직/인력 소요에 대한 조사/분석→ 
  하부조직 신설, 인력충원
∙ 기능 중심의 조직체계 마련
∙ 행사 종료 후 조직위원회 해산 및 청산

<표 3-8> 단계별 조직 구성

      자료 : 한국스카우트연맹, 제25회 세계스카우트잼버리 준비 종합계획 수립, 2018
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② 조직위원회 임원

◦ 조직위 임원은 총 24명이며, 공동위원장 산하에 부위원장과 집행

위원이 각 1명, 집행위원 19명과 감사 1명으로 구성

구분 소속 및 직위

위원장(2) 여성가족부 장관, 대한민국국회 김윤덕 국회의원 

부위원장(1) 한국스카우트연맹 부총재

집행위원장(1) 전라북도 지사

집행위원(19)

여성가족부 차관, 새만금개발청장, 여성가족부 청소년가족정책실장, 전라북도 

행정부지사, 전라북도 교육청 부교육감, 부안군수, 한국걸스카우트연맹 총재, 

한국청소년활동진흥원 이사장, 한국청소년상담복지개발원 이사장, 청소년특별회

의 의장, 2023새만금 세계스카우트잼버리 조직위원회 사무총장, 한국청소년정

책연구원 원장, 서울시립청소년직업체험센터 센터장, (사)2023새만금 세계잼버

리 범도민지원위원회 이사장, 전라북도 청소년단체 협의회 회장, 한국스카우트 

연맹 중앙치프커미셔너․국제커미셔너․사무총장․로버스카우트중앙협의회장

감사(1) 회계법인 한영 김성남 회계사

<표 3-9> 조직위원회 임원

③ 조직도

<그림 3-1> 2023 새만금 세계스카우트잼버리 조직위원회 조직도
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2) 실무위원회

구분 소속(실국) 직위 업무담당

위원장 여성가족부 차관
2023 세계

잼버리지원단

위원

기획재정부(예산실) 복지안전예산심의관 복지예산과

교육부(학교혁신정책관) 장학관 민주시민교육과

과학기술정보통신부(기획조정실) 정책기획관 혁신행정담당관

외교부(공공문화외교국) 국장 문화교류협력과

법무부(출입국정책단) 단장 출입국심사과

행정안전부(재난협력실) 사회재난대응정책관 사회재난대응정책과

문화체육관광부(정책기획관) 정책기획관 양성평등정책담당관

농림축산식품부(식량정책관실) 식량정책관 간척지농업과

산업통상자원부(기획조정실) 정책기획관 기획재정담당관

보건복지부(기획조정실) 정책기획관 기획조정담당관

환경부 녹색전환정책관 녹색전환정책과

여성가족부(청소년정책관) 국장
2023 세계

잼버리지원단

국토교통부(국토도시실) 국토정책관 복합도시정책과

해양수산부(해양정책실) 해양정책관 해양정책과

국무조정실(사회조정실) 교육문화여성정책관 여성가족정책과

새만금개발청(개발사업국) 국장 사업총괄과

전라북도 행정부지사 잼버리추진단

세계잼버리 조직위원회 사무총장 기획조정팀

<표 3-10> 실무위원회 구성
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3. 새만금 주변지역 자원 분석

◦ 새만금 주변의 자원분석은 영외 프로그램 운영시 지역자원과 연계

를 통한 잼버리 효과를 확산시키기 위한 목적

◦ 도내 14개 시군 전역에서 영외 프로그램 운영이 가능하지만 코로

나 19등 전염병 확산 등에 따른 안전이 중요해짐에 따라 행사장 

주변지역에 해당하는 부안군, 김제시, 군산시, 고창군 등을 중심으

로 분석

가. 자원현황

1) 자연관광자원

◦ 자연공원은 국립공원, 도립공원, 군립공원 및 지질공원으로 구분되

며, 주변지역에는 국립공원 1개소(변산반도), 도립공원 2개소(선운

산‧모악산)가 지정

◦ 자연휴양림은 국유 자연휴양림, 공유 자연휴양림, 사유 자연휴양림 

등 총 3개로 구분되며, 주변지역에는 국유 자연휴양림 1개소(변산)

가 지정·등록

‧ 변산자연휴양림 : 2015년에 조성되었으며, 규모는 약 31ha

구분 계 군산시 김제시 부안군 고창군

자연공원 3 모악산도립공원 변산반도국립공원 선운산도립공원

자연휴양림 1 변산휴양림

<표 3-11> 주변지역 자연관광자원

      자료 : 문화체육관광부, 관광동향에 관한 연차보고서

2) 인문관광자원

◦ 주변지역의 문화재 중 국가문화재는 국보 1점, 보물 32점, 사적 

14점, 명승 2점, 국가무형문화재 3점 등 총 72점(전북 203점)
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­ 시도문화재는 군산시 17점, 김제시 40점, 고창군 41점, 부안군 33점 등 총 128점

(469점)

◦ 전통사찰은 군산시 7개소, 김제시 14개소, 고창군 8개소, 부안군 

7개소 등 총 36개소(전북 118개소)

구분 계 전통사찰

군산시 7 지장암, 불주사, 운심사, 상주사, 보천사, 성흥사, 은적사

김제시 14
혜봉사, 학선암, 금산사, 청룡사, 쌍용사, 귀신사, 조앙사, 성모암, 
원각사. 용봉사, 망해사, 청운사, 문수사, 흥복사

부안군 8 실상사, 월명암, 성황사, 개암사, 내원암, 내소사, 용화사

고창군 7 문수사, 상원사, 용화사, 소요사, 도솔암, 석상암, 선운사, 찬당암

<표 3-12> 주변지역 전통사찰

      자료 : 문화체육관광부, 전통사찰 현황

◦ 도시와 농촌 간 상호 교류를 촉진하고 농촌지역과 농업인의 소득 

증대를 위해 추진되는 관광농원은 7개소(전북 22개소) 

구분 계 관광농원

군산시 3 볕뜰관광농원, 느림보관광농원, 오성산주말관광농원

부안군 3 위도관광농원, 운호관광농원, 감골관광농원

고창군 1 학원관광농원

<표 3-13> 주변지역 관광농원

      자료 : 문화체육관광부, 관광동향에 관한 연차보고서

◦ 도시민의 농촌관광 욕구와 수요에 대응하기 위해 추진된 농촌체험

휴양마을은 19개소(전북 97개소)

구분 계 관광농원

김제시 8
남포들녘마을(지평선), 수록골마을, 산성메마을(당월), 황토마을, 참터힐(죽
절)마을, 사방마을, 내촌아리랑마을, 광할권역마을

부안군 7
우동우리밀마을, 사랑감(용사만회)마을, 계화도(계상)마을, 각동마을, 운호(구
름수호)마을, 후촌 갈대숲마을, 산들바다마을

고창군 4 고생착연마을, 고산돌맹(상금)마을, 강선달마을, 질마재권역

<표 3-14> 주변지역 농촌체험휴양마을

      자료 : 전라북도, 내부자료
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◦ 대상지 주변지역의 체험프로그램은 산‧들‧바다 자원을 이용해 해양 

및 어촌, 전통문화, 수확체험 등 다양한 프로그램 운영 중

구분 분야 체험활동

군산시

어촌체험 낚시관강, 갯벌체험 등
농촌체험 봄나물체험, 장아찌‧토마토체험, 토속음식체험, 농촌생활체험 등
동물체험 사슴농장, 우유체험, 유제품만들기, 송아지체험 등

기타 분재, 도자기, 양봉, 전통장 등

김제시

농촌체험 농작물 수확, 농산물가공, 썰매타기 등
전통체험 한옥숙박, 전통예절, 달집태우기 등 민속놀이
음식체험 한과만들기, 두부만들기, 장담그기, 시골밥상 등

기타 목공예, 도자기, 전통옹기, 승마 등

부안군

갯벌체험 조개캐기, 어망체험, 머드체험 등
곤충체험 곤충표본만들기, 먹이주기 등
공예체험 도자기, 부채, 입화, 천연비누, 목공예, 민화 등

기타 신재생에너지, 영상테마 등

고창군

농촌체험 떡메치기, 짚공예, 황토염색, 농작물 수확 등
음식체험 떡메치기, 복분자‧블루베리, 두부, 고구마 등
갯벌체험 바지락캐기, 어망체험, 머드체험 등

기타 고인돌문화, 풍물체험, 고창자수, 분재만들기, 산악스포츠 등

<표 3-15> 주변지역 체험프로그램

      자료 : 전라북도, 내부자료

나. 관광개발현황

1) 관광지

◦ 잼버리 대회장 주변지역에 지정‧등록된 관광지는 총 8개소(전북 21개소)

구분 관광지명 위치 지정면적(㎡) 지정일 사업기간

군산시
은파 나운동 1,757,000 1985.8.26 ‘85~‘16

금강호 성산면 648,380 1992.7.16 ‘92~‘22

김제시
벽골제 부량면 188,848 2009.3.3 ‘10~‘14

김제온천 백산면 533,453 1997.1.20 ‘98~‘17

부안군
모항 변산면 143,082 2000.12.7 ‘00~‘25

위도해수욕장 위도면 148,077 1993.4.30 ‘94~‘15
변산해수욕장 변산면 545,281 2012.9.17 ‘12~‘18

고창군 석정온천 고창읍 1,501,011 1992.2.21 ‘93~‘19

<표 3-16> 주변지역 관광지
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2) 관광시설

① 관광숙박시설

◦ 관광호텔업으로 등록‧운영되고 있는 관광숙박시설은 13개소(전북 30개소)

구분 계 관광호텔업

군산시 12
호텔르윈, 로니관광호텔, 째즈어라운드 관광호텔, 전주영화호텔, JS관광호텔, 
풍남관, 광호텔, 호텔한성, 화이트관광호텔, 전주관광호텔, 전주한옥태조궁관
광호텔, 궁 관광호텔, 전주코아호텔

부안군 1 채석강스타힐스호텔

<표 3-17> 주변지역 관광호텔업

       자료 : 전라북도, 내부자료

◦ 우수 숙박브랜드 지정 제도인 굿스테이는 총 12개소(전북 51개소)

구분 계 굿스테이

군산시 6 웨스턴호텔, 예스모텔, 프로방스, 차칸호텔(구)w호텔, 파라다이스모텔, 고우당

부안군 3 운호관광농원, 채석리조텔오크빌, 샤르모텔

고창군 3 석정힐링카운티, 넥스텔, 호텔석정힐

<표 3-18> 주변지역 굿스테이

       자료 : 전라북도, 내부자료

② 관광객 이용시설업

◦ 잼버리 대회장 주변지역의 관광객 이용시설업은 22개소(전북 118개소)

구분 계 전문휴양업 종합휴양업 야영장업 관광유람산업 관광공연장업

군산시 8 2 5 1

김제시 1 1

부안군 7 1 5 1

고창군 6 6

<표 3-19> 주변지역 관광객 이용시설업

       자료 : 전라북도, 내부자료

③ 유원시설업

◦ 잼버리 대회장 주변지역의 유기시설 또는 유기기구를 갖추어 관광
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객에게 이용하게 하는 유원시설업은 13개소(전북 56개소)

구분 계 일반 유원시설업 기타 유원시설업

군산시 5 2 3

김제시 3 2 1

부안군 3 2 1

고창군 2 2

<표 3-20> 주변지역 유원시설업

      자료 : 전라북도, 내부자료

④ 관광편의시설

◦ 관광편의시설업으로 등록된 잼버리 대회장 주변지역의 시설업은 

59개소(전북 456개소)

구분 계
관광유흥
음식점업

외국인전용
유흥음식점업

관광
식당업

관광
펜션업

한옥
체험업

외국인관광
도시민박업

군산시 38 16 22

김제시 5 5

부안군 14 3 8 3

고창군 2 1 1

<표 3-21> 주변지역 관광편의시설

     자료 : 전라북도, 내부자료

⑤ 시군 대표축제

◦ 전라북도는 14개 시군을 대상으로 1시군 1대표축제를 지원하고 

있으며, 주변지역의 대표축제는 군산시간여행축제, 김제지평선축

제, 부안마실축제, 고창모양성제 등

‧ 군산시간여행축제(9.15~9.17), 김제지평선축제(9.20~9.24), 부안만실축제(5.4~5.6), 고창모양성

제(10.25~10.29)

◦ 또한 야간 시간에 문화재를 활용해 볼거리와 즐길거리 등의 프로

그램을 운영하고 있는 익산 문화재 야행과 군산 문화재 야행 등이 

운영 중
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⑥ 기타

◦ 부안군에는 영외 프로그램으로 수상·산악 과정 활동 여건이 양호

한 직소천이 변산면 부안댐에 위치

◦ 김제시는 잼버리 대회의 주요 대상인 청소년들이 참여하고 체험할 

수 있는 국립김제청소년농생명센터가 위치

◦ 고창군은 영외 프로그램과 연계할 수 있는 레포츠 시설(MTB 파크 

트레이닝센터, MTB 파크 코스, 할매바위 암벽등반 등)이 집적

부안 직소천 김제 청소년농생명센터 고창 MTB 파크
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4. 제안사업 발굴 고려사항

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 대회의 성공적 추진을 도모하기 위

해 제안사업 발굴을 위한 고려사항은 크게 행사 전과 행사기간

에 따른 단계별 검토와 잼버리 대회의 지역연계 측면에서 검토

◦ 단계별 검토 시 행사 전 단계에서는 해외 참가자 및 국내 일일방

문객 등 대회기간 동안 참여인력 확보와 해외 참가자들의 출입국 

및 공항에서 행사장으로의 이동 등 접근성을 고려

◦ 행사 기간 중에는 대회운영을 위한 행사장의 적기 조성, 프로그램 

진행을 위한 각종 인프라 지원 및 운영관리, 코로나 등으로부터 

안전성 확보를 고려

◦ 지역 연계 측면에서는 잼버리의 파급효과가 전북에 확산될 수 있

도록 지역자원을 활용한 영외 프로그램 고려

구분 주요 고려사항

행사 전
참여인력 확보(해외 참가자, 국내 방문객)

접근성(공항 출입국, 공항에서 행사장으로 이동)

행사기간

대회운영을 위한 행사장 적기 조성

프로그램 진행을 위한 인프라 지원 및 운영관리

코로나 등 안전성 확보

지역 연계 지역자원을 활용한 영외 프로그램 고려

<표 3-22> 제안사업 발굴 고려사항

◦ 행사 전, 대회 운영기간, 지역자원 연계 등을 고려하여 제안사업 

발굴시 정부의 세계 새만금 세계스카우트잼버리 추진 프로세를 고

려하여 실무위원회 및 정부지원위원회 등 위원회 대상 건의사업 

중심으로 검토 



장

주요 제안사업 발굴

1. 참가인력 부문

2. 접근성 부문

3. 홍보·마케팅 부문

4. 대회운영 부문

5. 지역 연계 부문
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제4장 주요 제안사업 발굴

◦ 위원회 건의사업은 여가부 차원의 실무위원회와 국무총리가 위원

장인 정부지원위원회를 대상으로 발굴 

­ 실무위원회 건의사업 발굴 후 여가부 및 조직위원회 등과 협의를 통해 정부지원위원

회 건의사업 선정

◦ 위원회에 건의할 사업은 발굴시 행사 개최되는 세부 단계별 필요

한 검토 사항을 중심으로 고려

­ 세부 단계 : 참가인력, 접근성, 홍보·마케팅, 대회운영, 지역자원 연계

◦ 실무위원회 건의사업은 5개 부문에 총 33개 사업이며, 정부지원위

원회 제출 사업은 실무위원회 33개 사업 중 총 26건 제출

부문 사업명 부처 비고

󰊱
참가
인력

대원 및 
지도자 등

스카우트 지도교사 사기제고 방안 강구 교육부 행사전

회원국 초청 지원 외교부 행사전

재외동포(청소년, 지도자, 운영요원 등) 참가 지원 외교부 행사전

일일방문 초․중등생 잼버리 현장체험학습 참여 교육부 행사중

󰊲
접근성

출입국

참가자 비자 발급 및 초청장 지원 외교부 행사전

원활한 입출국 서비스 지원 법무부 행사전

회원국 대표단 공용물품 통관 편의제공 기재부 행사전

행사장

참가자 수송 지원 국토부 행사전

잼버리 기간 고속도로 통행료 면제 국토부 행사전

잼버리 기간 열차 증편 국토부 행사전

󰊳 홍보․마케팅 ‘2023 전북방문의 해’ 정부 차원 지원 문체부 행사중

<표 4-1> 위원회 건의사업 발굴 요약



    * 음영 부문은 정부지원위원회 건의 사업

국내·외 홍보 지원 문체부 행사전

해외 참가자 사전활동(HoHo) 지원 문체부 행사후

󰊴
대회
운영

행사장
등

잼버리 부지 기반시설 조성 협의 지원 농식품부/해수부 행사전

새만금 남북도로 및 행사장 진입도로 적기 통행 새만금개발청 행사전

인프라 
지원

잼버리 대회장 WiFi 구축 과기부 행사전

아마추어 무선국 및 잼버리 미디어국 운영 과기부 행사중

참가자 숙박시설 지원 교육부 행사중

프로그램
K-POP 콘서트 개최 지원 문체부 행사중

저․비탄소 자율주행차량 운영 산업부 행사중

운영
관리

옥외광고사업 수익금 잼버리대회 지원 행안부 행사전

대회 기간 중 기상정보 제공 환경부 행사중

안전

정부 차원의 세밀한 안전대책 수립 행안부 등 행사중

코로나 등 방역대책 강구 복지부 행사중

성희롱․성폭력 예방․대응 및 보호 지원 여가부 행사중

대테러 안전대책 수립 및 지원 국무조정실 행사중

식음료 위생점검 지원 식품의약안전처 행사중

기타 해외 VIP 의전 지원 외교부 행사중

󰊵 지역 연계

국립공원 사용 지원 환경부 행사중

직소천 수상․산악 과정활동장 조성 환경부 행사중

전북의 신산업 및 신기술 서비스 적용 과기부 행사중

잼버리 참가자 무주태권도원 이용료 할인 문체부 행사중

잼버리 관광열차 상품 개발 국토부 행사중
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1. 참가인력 부문

구분 사 업 명 부처 부서

1-1 스카우트 지도교사 사기제고 방안 강구 교육부 민주시민교육과

□ 현황 및 문제점

◦ 한국스카우트연맹 맴버십은 최근 급격히 감소하고 있는 추세로 새

만금 세계스카우트잼버리 대회의 성공적 개최를 위해서는 스카우

트 지도교사로 참가할 인력의 적극적인 모집 필요

­ 2016년 대비 2019년 학교대 대원은 32,409명이 감소(33.2% 감소)했으며, 동 기

간 지역대 대원은 769명 감소(9.2% 감소)

­ 특히 한국스카우트연맹 규모가 큰 서울특별시 내 학교대 스카우트 대원은 2018년 

대비 2019년 37%가 감소했으며, 경기도는 동 기간 31% 감소

◦ 한국스카우트연맹 맴버십 감소의 주요 원인은 교육청의 ‘청소년단

체 업무 학교 내 업무분장 제외’ 정책 강행과 더불어 학교생활기

록부 내 ‘청소년단체활동’ 기록이 대폭 축소에 따른 것으로 판단

­ 청소년단체 업무 학교 내 업무분장 제외 지역은 서울특별시, 경기도, 광주광역시, 강

릉시, 부산광역시 등

­ 청소년단체활동 기록이 대폭 축소된 이유는 청소년 안전사고에 대한 교원 책임 증가

에서 기인 

□ 지원 필요사항

◦ 교육청의 ‘청소년단체 학교 내 업무분장 제외’ 정책 시행 연기 및 

참여 교원 공통가산점제 시행

◦ 청소년단체활동 참여경력 기록을 위한 제도적 보완과 청소년 안전

사고에 대해 적절하게 대처한 교원에 한해서 책임 면책을 위한 제

도 마련
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구분 사 업 명 부처 부서

1-2 회원국 초청 지원 외교부 KOICA

□ 현황 및 문제점

◦ 회원국 초청 프로그램(Operation K)은 세계스카우트잼버리 주최

를 위한 가이드라인 및 제41차 세계스카우트총회에서의 6대 공약

에 포함된 사항

­ 171개 회원국을 대상으로 회원국 당 10명 초청(1,710명)

◦ 총사업비 중 초청 예산이 부족하기 때문에 Operation K 진행을 

위한 예산 지원 필요

□ 지원 필요사항

◦ KOICA 초청사업 연계를 통한 예산 지원(항공료 및 참가비)

구분 사 업 명 부처 부서

1-3 재외동포(청소년, 지도자, 운영요원 등) 참가 지원 외교부 재외동포재단

□ 현황 및 문제점

◦ 전 세계인을 대상으로 하는 세계스카우트잼버리로 확대하기 위해

서는 국내에 거주하고 있는 대한민국 국민뿐만 아니라 해외에 거

주하고 있는 재외동포도 참가 혜택 제공 필요

□ 지원 필요사항

◦ 재외동포재단 또는 정부 기관의 재외동포 대상 프로그램 연계

­ 재외동포 중 차세대 주역들이 대한민국에서 개최되는 세계 최대의 청소년 프로그램

에 참여하게 함으로써 국가에 대한 자부심을 고취

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 연계사업 검토를 통한 재외동포 지원



- 59 -

­ 재외동포 중 스카우트운동에 참여하고 있는 청소년 및 성인 대상 지원 프로그램 시행

­ 외교부의 재외동포 청소년 모국연수 등 차세대 초청사업과 연계 검토(지원항목: 항

공료 및 참가비)

­ 재단에서 운영하고 있는 국내 OKFriends 봉사단을 활용해 통ㆍ번역 등 봉사활동 

지원(지원항목 : 통번역 및 행사 운영 지원, 봉사단 항공료 및 참가비 일체)

구분 사 업 명 부처 부서

1-4 초․중등생 잼버리 현장체험학습 참여 교육부 민주시민교육과

□ 현황 및 문제점

◦ 초․중등생은 고등학생에 비해 다양한 현장 체험활동 비중을 높여 

경험을 통한 성장과 개인의 잠재력 개발 등에 창의적 태도를 제고

시키는 교육이 중요

◦ 그러나 최근 코로나로 인해 기존 초·중등학교 수학여행과 수련활

동 등 현장체험학습 운영이 전면 취소되고 있는 실정

* 언론보도 : “학수고대한 수학여행도 코로나에 발목-초중고 체험학습 차질”(연합뉴스 

2020.7.21.)

□ 지원 필요사항

◦ 세계스카우트잼버리는 전 세계가 코로나 19에서 벗어난 이후 가장 

큰 규모의 국제행사가 될 것이며 초·중등생들이 글로벌 마인드를 

함양할 수 있는 좋은 기회 요인

◦ 잼버리 일일방문객 프로그램과 연계한 초·중등생 현장체험학습이  

가능토록 시·도 교육청에 협조 요청 필요

* 일일방문객 프로그램 : 잼버리 행사장 가이드 투어, 전시구역 관람, 푸드하우스 및 기념

품 샵 이용, 참관 프로그램 등의 활동에 참여
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2. 접근성 부문

구분 사 업 명 부처 부서

2-1 참가자 비자 발급 및 초청장 지원 외교부 영사서비스과

□ 현황 및 문제점

◦ 기존 대회 고려시 세계스카우트잼버리 회원국(외국) 참가자를 포함

하여 행사 이전에 잼버리와 관련된 업무 협력 참여 등 국내로 입

국하는 외국인들의 비자 발급이 원활하게 진행되지 않을 경우 원

활한 진행에 어려움 발생

◦ 비자 발급이 지연될 경우, 항공권 예약 불가 및 탑승 제한 등으로 

입국이 불가능한 상황이 발생할 가능성 상존

□ 지원 필요사항

◦ 서류 및 정보 등의 사전 공유를 통해 해외 공관 비자 발급 간소화

­ 잼버리 참가자라는 것을 증명할 수 있는 서류가 필요 서류를 대체할 수 있는 방식

을 통해 비자 발급 간소화

­ 세계스카우트잼버리 참가자일 경우 해당 공관에서 비자 발급이 원활하게 발급될 수 

있도록 협조 요청(잼버리 조직위가 법무부에 협조 요청 필요)

* 행사 주최기관→법무부 협조요청→외교부 협조→재외공관 전달

­ 공관에 따른 일반적 비자 발급 소요 시간과 필요 서류에 대한 정보 사전 공유

◦ 초청장 지원 및 비자 심사 수수룔 면제

­ 비자 발급이 어려운 나라의 경우 초청 형태로 입국할 수 있도록 지원

­ 세계스카우트잼버리 행사를 준비(회의 또는 교육 참석 등)하는 데 필요한 회원국(외

국) 인원에 대한 원활한 비자 발급 협조

­ 조직위 명단 공식 초청자는 비자 심사 수수료 면제(미화 40불 상당)



- 61 -

구분 사 업 명 부처 부서

2-2 원활한 입출국 서비스 지원 법무부
출입국심사과
체류관리과

□ 현황 및 문제점

◦ 새만금 세계스카우트잼버리는 170여개국에서 50,000여명(외국인 

40,000, 내국인 10,000)이 참가하는 대규모 국제행사로 참가자들

의 입국과 출국 시 편의 제공 필요

◦ 또한 세계스카우트잼버리 유치를 위한 세계스카우트연맹과 회원국

과의 약속인 6대 유치 공약 이행 필요

­ 2017. 7월 비자 발급 편의 제공 및 입국 절차 간소화를 위해 법무부와 업무협약을 체결하였으

나 세부적인 지원사항 검토 필요

□ 지원 필요사항

◦ 출입국 절차 지원 : 입국 시 지문 및 얼굴 정보 등록면제, 주관부

처 사전요청이 있고 비자를 받지 못하는 부득이한 사유가 인정되

는 경우 공․항만에서 입국 허가, 전용 출입국 심사대 등 지정 우대 

심사대 운영

◦ 필요시 체류기간 연장허가 : 90일 이내 단기 비자로 입국한 자 중 

행사를 위해 부득이 90일 초과하여 체류하고자 하는 자는 30일 

범위 내 기간 연장 허가

구분 사 업 명 부처 부서

2-3 회원국 대표단 공용물품 통관 편의제공 기획재정부 관세제도과

□ 현황 및 문제점

◦ 공식 행사 전 각 회원국은 행사 기간 내 국가별 푸드하우스 및 프



- 62 -

로그램 운영과 관련한 물품을 행사장으로 국제 배송

◦ 회원국의 참가 규모에 따라 배송 물품 크기는 다양하며, 규모가 

큰 경우 컨테이너 규모로 배송되기 때문에 애로사항 발생

◦ 해당 화물은 일반 수출입 물품과 달리 세계스카우트잼버리 행사를 

위한 물품으로 관세 면제 적용 필요

□ 지원 필요사항

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 행사장 안으로 국제 배송되는 물품에 

대한 면세 적용(회원국에 대한 관세 면제 및 관련 절차 안내 등)

* 물품 관세 면제 적용 : 관세법 시행규칙 개정을 통해‘22년 상반기내 확정 필요

구분 사 업 명 부처 부서

2-4 참가자 수송 지원 국토부 버스정책과 등

□ 현황 및 문제점

◦ 2023. 8. 1.을 기준으로 세계스카우트잼버리장에 도착하는 일정

이며 회원국 참가자 36,000명 이상이 인천국제공항을 통해 입국할 

예정

­ 인천국제공항에서 육로로 세계스카우트잼버리장까지 이동하며, 국내 참가자도 

10,000명 이상 전국적으로 이동하여 새만금에 위치한 세계잼버리장으로 도착할 예정

◦ 세계스카우트잼버리 참가자 이외에 일일 방문객(스카우트 회원, 대

한민국 국민, 기부자 등)을 위한 대중교통 증편 필요

□ 지원 필요사항

◦ 입국 후 참가자들이 새만금 세계스카우트잼버리장까지 원활한 수

송이 이루어질 수 있도록 협조

­ 인천국제공항에서의 입국 이후 수송에 대한 관련 기관과의 협조
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◦ 세계스카우트잼버리 일일 방문객의 원활한 이동을 위한 부안노선

(시외·고속버스 등) 차량 증편 협조

­ 일일 방문객은 7일 동안 약 30,000명 이상이 참여할 것으로 추산

* 관계기관 : 국토교통부, 전라북도, 운송사업자, 터미널사업자

◦ 특정 항공사를 이용하면 열차 등의 연결 교통편을 할인받는 등의 

혜택이 주어질 수 있도록 참가자 항공·철도 등 교통비 절감 지원

구분 사 업 명 부처 부서

2-5 잼버리 기간 속도로 통행료 면제 국토부 도로정책과 

□ 현황 및 문제점

◦ 새만금 인근 고속도로는 3개소, 요금소는 7개소가 분포하고 있으

며, 대회기간 내 참가자 편의를 위한 통행료 면제 필요

­ 고속도로 및 요금소 : 서해안고속도로(서김제, 부안, 줄포), 호남고속도로(동군산, 전

주, 정읍), 익산~포항 고속도로(완주)

□ 지원 필요사항

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 국내외 참가자 편의 제공 및 내수회복

의 마중물이 될 수 있도록 잼버리 기간 개최지 인근 고속도로를 

이용하는 차량의 통행료 면제

* 지원 사례 : 2018 평창 동계올림픽(패럴림픽) 대회 기간(총 27일) 행사지역 8개 요금소 

이용하는 모든 차량의 통행료 면제

<고속도로 통행료 면제 관련 규정>

◦ 유료도로법 제15조제2항 : 대통령령으로 정하는 바에 따라 감면 가능

◦ 동법 시행령 제8조제2항 : 설, 추석, 그밖에 국무회의 심의를 거져 지정된 날

◦ 동법 시행령 제8조제3항 : 제2항 각 호의 날에 국토교통부장관이 정하여 고시하

는 고속국도를 통행하는 차량
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구분 사 업 명 부처 부서

2-6 잼버리 기간 열차 증편 국토부 철도운영과등

□ 현황 및 문제점

◦ 잼버리장과 연계된 열차노선은 호남선, 전라선, 장항선 등이 있으

나 운행회수가 적어 참가자들의 불편이 예상됨에 따라 증편 등의 

지원 필요

□ 지원 필요사항

◦ 행사 예정지와 인접한 철도역에 정기적으로 운행 중인 고속·일반

열차를 활용한 전세객차 운영 또는 여객 수요, 가용 차량 등 여건

을 고려한 임시열차 운행

* 새만금 인근 정착 회수(2021.1월 주말 기준) : 군산 28회(일반), 김제 38회(KTX 4회, 일

반 34회), 정읍 66회(KTX 32회, 일반 34회)

3. 홍보·마케팅 부문

구분 사 업 명 부처 부서

3-1 ‘2023 전북방문의 해’ 정부 차원 지원 문체부 관광정책과

□ 현황 및 문제점

◦ 문화체육관광부 소관의 한국방문위원회에서 ’04년부터 ’13년까지 

지역별로 「○○방문의 해」를 지정하여 관광활성화 및 지역경제에 기여

◦ 한국방문위원회의 지원사업 종료 이후 현재는 지자체에서 자체적

으로 ‘방문의 해’를 지정하여 운영중임에 따라 대회 붐업에 한계

□ 지원 필요사항

◦ 전 세계가 코로나19에서 벗어난 이후 가장 큰 규모의 국제행사인 
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‘새만금 세계스카우트잼버리’와 ‘아태마스터스대회’를 전북에서 동

시에 개최함에 따라 정부차원의 ‘2023년 전북방문의 해’로 지정 

검토

◦ 양대 국제행사 개최가 국가 및 지역 경제 내수회복의 기폭제가 될 

수 있도록 대대적인 국내‧외 홍보 및 문체부 지원 대규모 주요 문

화행사의 전북 개최 등 정부차원 지원

구분 사 업 명 부처 부서

3-2 국내·외 홍보 지원 문체부 국민소통실

□ 현황 및 문제점

◦ 코로나19 팬데믹 상황에 따른 해외여행 제한 등 국제교류가 축소

하는 경향을 보임에 따라 급변하는 환경에 대한 적절한 대응능력 

강화 및 다양한 홍보 채널 활용 필요

◦ 특히 세계스카우트잼버리가 개최되는 새만금에 대한 인지도가 부

족하기 때문에 새만금의 지정학적 위치, 경제가치, 미래가치 등에 

대한 홍보 병행 필요

□ 지원 필요사항

◦ (국내홍보) 국내 온․오프라인 대국민 홍보

­ 온라인 : 정책브리핑, KTV 정책방송, SNS 채널 등

­ 오프라인 :　공감(주간지), 국가 전광판 등 오프라인 매체 활용

◦ (해외홍보) 해외 주요 참가국 등 대상 홍보

­ 온라인 : 정부 대표 다국어 포털 코리아넷 홈페이지 및 SNS, 재외한국문화원 홈페

이지 및 SNS 등 온라인 매체 등

­ 오프라인 : 재외한국문화원 내 홍보물 비치 등 해외문화홍보원을 통한 해외홍보 지원
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구분 사 업 명 부처 부서

3-3 해외 참가자 사전활동(HoHo) 지원 문체부 관광산업정책관

□ 현황 및 문제점

◦ 각 회원국들은 행사 전후 다양한 문화체험을 위한 여행 프로그램

을 계획하고 있으나 자료제공 및 홍보 부족 시 인근 국가로 대체

할 우려 상존

◦ 대규모 회원국 대표단은 다양한 문화체험과 저렴하고 청소년 관리

가 용이한 숙박 시설에 대한 수요가 많기 때문에 적극적인 

HoHo(Home Hospitality) 프로그램 이용안내 등 필요

□ 지원 필요사항

◦ (국내관광) 2023 세계스카우트잼버리 대회 전후 HoHo 프로그램 

등 국내 관광프로그램 개발 및 운영 협조

­ 한국관광공사 해외지사를 통한 잼버리 연계 방한상품 개발 및 각국 스카우트 연맹 

대상 공동판촉 지원

◦ (해외안내) 해외 회원국 대표단 개별 상담·안내 등을 통한 국내 관

광상품 이용률 제고

­ 한국관광공사 누리집(visitkorea, K-MICE) 및 해외지사에서 운영 중인 소셜미디어

를 활용한 잼버리 대회 및 연계 관광자원 홍보
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4. 대회운영 부문

구분 사 업 명 부처 부서

4-1 잼버리 부지 기반시설 조성 협의 지원
농식품부
해수부

간척지농업과
해양보전과

□ 현황 및 문제점

◦ 제25회 새만금 세계스카우트잼버리대회는 야영장 등 상부 시설 설

치공사가 2023년 5월까지 진행될 예정

◦ 성공적인 대회 추진을 위해서는 전기․통신, 편의시설 등의 인․허가 

협조를 통한 원활한 공사 필요

­ 주요시설 : 화장실·샤워장·급수대 430개소(이동식 및 가설), 전주 700본 등 전력시

설 및 유·무선 통신시설 등 

□ 지원 필요사항

◦ 공유수면 점사용 및 일반해역 이용 등 인․허가 협의 요청 시 조속

한 처리 협조 

­ 공유수면점사용허가(농림축산식품부) : 공유수면에 인공구조물 신축 등 공유수면 점사용 

행위, 만금사업지역 공유수면 중 농림축산식품부 장관이 직접 사업을 시행하는 지역

­ 일반해역이용협의(해양수산부) : 공유수면에 150m 이상, 3천㎡ 이상을 점‧사용한 

건축물, 공작물 신축

◦ 특히 오․폐수 처리 등에 대해서는 전라북도(사업자)와 해양수산부 

지속적인 협의 및 협조

구분 사 업 명 부처 부서

4-2 새만금 남북도로 및 행사장 진입도로 적기 통행 새만금개발청 기반시설과

□ 현황 및 문제점

◦ 새만금 남북도로는 새만금 동서도로(‘20. 11월 개통)와 함께 잼버
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리행사장과 인천공항 및 주요 도시(서울, 전주 등)를 잇는 주요 교

통축이며, 새만금 남북도로 내 야영장 접속 진입도로는 참가자의 

입‧퇴영, 영외 활동, 관람객 통행 등에 이용되는 주요 관문

◦ 잼버리 참가자 및 물자의 원활한 수송과 성공적인 행사 운영을 위

해서는 새만금 남북도로 및 행사장 진입도로의 적기 개통이 필요

□ 지원 필요사항

◦ 잼버리 행사의 원활한 개최를 위한 새만금 남북도로의 적기 개통

(‘23. 7월)과, 행사 준비를 위한 일부 구간 개방(‘23. 5월)이 필요

­ 당초 ‘23.12월에서 ‘23.7월로 5개월 단축하였으나 7월 이전에 행사준비를 위한 잼

버리 부지 내 차량 진입 중요

구분 사 업 명 부처 부서

4-3 잼버리 대회장 WiFi 구축 과기부 혁신행정담당관

□ 현황 및 문제점

◦ 참가자들의 원활한 행사 참여를 위해 스마트폰 앱을 활용한 실시
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간 정보공유가 가능하도록 Wi-Fi 환경 조성 필요

* 실시간 정보공유 : 다국어 번역 채팅, gps 위치관리, 교통흐름, 과정활동 스케줄 관리 등

◦ 5만여명이 동시에 접속할 경우 통신장애 발생 등의 문제를 방지하

기 위해 전문적인 Wi-Fi 기술 지원 필요

­ 대규모 행사지원(평창올림픽, 여수엑스포 등) 노하우와 최신 장비 지원 필요

□ 지원 필요사항

◦ 야영장 전 구역(8.84㎢), 초고속 Wi-Fi 시설 구축 : 이동통신3社

(KT‧SKT‧LGU+)의 Wi-Fi 기술‧시설 지원(대용량 AP, 이동식 기지

국 등)

구분 사 업 명 부처 부서

4-4 아마추어 무선국 및 잼버리 미디어국 운영 과기부 중앙전파관리소

□ 현황 및 문제점

◦ 세계스카우트잼버리 기간 동안 아마추어 무선 단체국 및 개인 아

마추어 무선국이 잼버리 특별 콜사인으로 운영될 예정

◦ 잼버리 미디어국이 운영되며 잼버리장에서 고정된 주파수로 청취

가 가능한 라디오 방송국 운영 필요
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□ 지원 필요사항

◦ 잼버리 개최 전 아마추어 무선 교육 및 자격 취득 지원(국내 무선

통신법에 의거 자격 소지자만 참여 가능) 및 국내외 참가자 중 아

마추어무선국 운영에 필요한 가이드라인 자료 제공

* 관련 기관 : 한국아마추어무선연맹(아마추어 교신 활성화를 목적으로 관련 교육 및 관

련 국제행사 지원 등을 수행하는 과학기술정보통신부 산하 비영리법인)

◦ 잼버리 행사 전후 무선국 개설 허가 및 협조, 관계기관과의 협조

체계 구축 등

구분 사 업 명 부처 부서

4-5 참가자 숙박시설 지원 교육부 교육시설과

□ 현황 및 문제점

◦ HoHo 프로그램을 포함하여 한국 관광을 위해 잼버리 일정보다 

일찍 입국하거나 늦게 출국하는 인원(약 15,000명)에 대한 숙박 

시설 부족

­ 기간 : 잼버리 기간(’23. 8. 1. ~ 12.) 전･후 3박 4일 이상

◦ 대규모 회원국 대표단이 같은 곳에 저렴하게 숙박하며 다양한 

문화체험과 청소년 관리가 용이한 시설 부재

◦ 방학 동안 사용하지 않는 대학 기숙사(전북지역 우선)를 이용하여 

참가자와 학생들 간의 교류 증진 필요

HoHo : Home Hospitality의 약자로 세계스카우트잼버리 기간 전･후(최소 3일 ~ 7일 

이상) 동안 민박 또는 숙박 시설을 이용하여 개최국의 전통과 문화를 체험할 수 있는 

프로그램

대규모 회원국 대표단 : 참가자가 500명 이상으로 구성된 회원국(영국, 스웨덴, 독일, 

이탈리아, 미국, 일본 등)
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□ 지원 필요사항

◦ 대학 기숙사 정보 공유 : 해외참가자들의 기숙사 사용 가능 여부, 

식당 운영, 기숙사 기본 정보 등

◦ 해당 기간 대학 기숙사 이용 허가 및 협조, 대학 기숙사 운영을 

위한 자문 및 지원

* 기숙사 이용 : 대상 대학 선정 → 협조 공문 발송(교육부) → 대학 기숙사 이용

구분 사 업 명 부처 부서

4-6 K-POP 콘서트 개최 지원 문체부 한류지원협력과

□ 현황 및 문제점

◦ 2023 새만금 ｢제25회 세계스카우트잼버리｣ 행사를 이전 행사와 

차별화할 수 있도록 한국에서만 경험하고 느낄 수 있는 K-챌린지 

프로그램 개발 필요

* K-챌린지(Culture & Tradition) : K-POP, 태권도, K-Food 등

□ 지원 필요사항

◦ 잼버리 기간 중 6일차에 세계 청소년들이 선호하고 인지도 높은 

K-POP 공연을 통해 한류문화와 관광상품 소개

구분 세부내용 일정

문화
교류의

날

종교행사 · 각 종교별로 운영하는 종교의식행사 행사 6일차 : 8월 6일 오전

문화교류 체험 · 회원국의 문화를 소개하고 체험하는 행사 행사 6일차 : 8월 6일 오후

대공연장 행사 · K-pop과 한국전통문화 중심으로 공연행사 행사 6일차 : 8월 6일 저녁

<주요 프로그램>

◦ 잼버리 K-POP 프로그램이 관광상품으로 연계될 수 있도록 한국

관광공사가 주관하는 K-POP 콘서트 개최 지원

◦ 미래 세대 주역인 해외 청소년을 대상으로 한류를 이끄는 한국의 
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대중음악(K-POP)을 매개로 해외관광객 유치 도모

◦ 글로벌 리더로 성장할 청소년에게 한국에 대한 친밀감을 높임으로

써 세계잼버리 이후에도 대한민국과 새만금을 찾을 수 있도록 

유도

구분 사 업 명 부처 부서

4-7 저․비탄소 자율주행차량 운영 산업부 미래자동차산업과

□ 현황 및 문제점

◦ 세계잼버리 목표 중 스마트(Smart & Scientific)와 지속가능

(Sustainability) 잼버리 운영을 위한 자체 인프라 부족

◦ 세계잼버리 프로그램에 맞는 첨단기술연계 융복합 콘텐츠 개발과 

지속 가능한 환경을 고려한 행사 운영 및 첨단기술, 신산업 연계 

필요

□ 지원 필요사항

◦ 신산업 분야에서 세계잼버리와 접목 가능한 항목을 제시하여 미래 

친환경 신산업에 대한 관심 제고 및 대한민국의 친환경 신산업 기

술 홍보

* 수소택시 운영, 장거리 수송 버스, 구간 이송버스, 영내 활용차량 등

◦ 잼버리 운영에 적합한 자율주행차, 전기차와 수소차 선정 및 운영 

방안 마련을 위한 전문가 지원

◦ 잼버리 영내 자율주행차 운행을 위한 시범지구 지정 등 지원
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구분 사 업 명 부처 부서

4-8 옥외광고사업 수익금 잼버리대회 지원 행안부 생활공간정책과

□ 현황 및 문제점

◦ 「옥외광고물법」제6조제3항 및 시행령 제31조제1항(별표2)에 따라 

주요 국제행사의 준비 및 운영 등에 옥외광고사업 수익금 지원 가능

◦ 「새만금세계잼버리법」제9조 제2항 제4호에서 기금의 재원으로 옥

외광고사업 수익금이 포함되어 있으나, 「옥외광고물법」별표2의 주

요 국제행사에 새만금 세계스카우트잼버리가 포함되지 않음에 따

라 옥외광고사업 수익금 지원 불가

* 별표2(주요 국제행사) : 2021국가올림픽위원회연합회(ANOC)총회, 2022전북아시아태평양마

스터스대회, 2024강원동계청소년올림픽

□ 지원 필요사항

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 개최에 실제 필요한 총사업비 998억원 

대비 84.7%(846억원)만 반영되어, 옥외광고사업 수익금 지원이 절

실한 상황

◦ 옥외광고사업 수익금 지원 대상 반영을 위해 시행령(별표2) 개정 

요청

­ 「옥외광고물법」시행령 별표 2 제1호(주요 국제행사)에 ‘2023 새만금 세계스카우트잼버리’ 추가

* 시행령 개정 요청 공문 발송(여가부→행안부), 국제행사 추가 및 배분금액 재검토(기재부)

구분 사 업 명 부처 부서

4-9 대회 기간 중 기상정보 제공 환경부 기후전략과

□ 현황 및 문제점

◦ 잼버리가 개최되는 국내 8월의 기상은 태풍, 호우, 강풍 등이 집

중적으로 발생하는 시기로 기상 상황에 선제적 대응 필요
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◦ 또한 제25회 새만금 세계스카우트잼버리의 4가지 목표 중 하나인 

‘지속 가능한 잼버리(Sustainable Jamboree)’를 구현하기 위하여 

친환경적인 운영가이드 라인 운영 지원 필요

□ 지원 필요사항

◦ 기상 관련 정보 전송 및 안내 협조 : 기상 재해 상황에 대비하기 위

하여 기상인력파견, 기상관측 장비 설치, 스마트기상지원시스템 구축

◦ 친환경 행사 운영 시스템 운영가이드 운영 지원 : 지속 가능한 잼

버리(Sustainable Jamboree)를 구현하기 위하여 탄소 배출을 최

소화하고 친환경적인 요소를 부각할 수 있는 다양한 방안 마련 및 지원

구분 사 업 명 부처 부서

4-10 정부차원의 세밀한 안전대책 수립 행안부 등 사회재난대응과

□ 현황 및 문제점

◦ 2023 새만금 세계스카우트잼버리는 전 세계 스카우트 대원 및 지

도 교사 171개국 5만여 명이 참여 재난 및 안전에 대한 대책 강

화 필요

◦ 잼버리 기간 중 발생할 수 있는 행사장 내·외 분야별 다양한 재난 

상황을 대비할 안전대책 수립 및 지원 필요

* 지원근거 : 2023 새만금 세계스카우트잼버리 지원 특별법 제8조, 시행령 제4조

□ 지원 필요사항

◦ 안전대책 기구구성 및 재난안전대책 수립 시행

­ 세계스카우트잼버리와 관련한 안전 종합대책의 수립․시행에 관한 사항

­ 안전대책 기구구성 및 상황 발생 시 종합지휘 등 대응 및 행사장 내에서 발생한 위

기 상황에 대하여 내부 가능한 수준과 국가 및 지자체 투입 필요한 수준으로 이원

화 대응책 마련
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◦ 치안 안전대책 수립 및 교통안전 관리 지원

­ 세계스카우트잼버리 관련 시설 외곽의 경비, 치안 및 교통관리 등에 관한 사항

­ 잼버리 영지 내·외부 치안, 교통안전 등 관계 기관과 협력하여 사고 해결 협조

◦ 해상활동 프로그램에 따른 안전대책 수립 및 해양 안전 지원

­ 잼버리 과정 활동 중 해상활동 프로그램 진행 시 안전 확보지원

구분 사 업 명 부처 부서

4-11 코로나 등 방역대책 강구 복지부 응급의료과

□ 현황 및 문제점

◦ 세계 각국에서 스카우트 대원 및 지도 교사 등이 참여함에 따라 

코로나 19 등 감염병을 예방하고 대응할 수 있는 체계 마련 필요

◦ 보건, 위생, 방역, 의료 등 잼버리 행사에 대한 계획 총괄 및 물자

지원 과정에서 감염병 예방․대응과 응급상황에 대한 의료지원 시스

템 강화 필요

□ 지원 필요사항

◦ 코로나19 등 주요 감염병 예방 및 대응 지원

­ 부처 및 지자체의 협조 요청 시 잼버리 기간 중 발생할 수 있는 감염병과 관련하여 

해당 분야 전문성 등을 활용한 감염병(방역) 대응 계획 등을 검토하고 각종 예방 교

육 등 지원(감염병 대응 계획 검토, 감염병 예방 교육 지원, 국가 주요행사 지정 시 생

물테러 대비․대응 등)

◦ 신속한 환자 이송 및 의료서비스 현장 응급의료 지원

­ 응급환자 이송은 인근 권역응급의료센터‧외상센터*와 연계한 이송체계를 구축(닥터헬

기 지원 등)하고, 이송을 위한 구급차 배치는 소방청 협조 등 별도 방안 마련

* 전북대학교병원․원광대학교병원, 닥터헬기는 원광대학교병원에 배치된 전북권역 닥터헬기 활용

­ 응급의료인력은 지자체 및 전국 권역응급의료센터와 연계해 의사‧간호사 등 의료인력

과 의료물자 지원체계 구축
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­ 재난 및 다수사상자 발생을 대비하여 국가재난의료지원을 위한 관련 인력*‧시설‧장비 

등 점검 및 상시 출동 대기

* 국가재난의료지원팀(DMAT) : 전국 40개 재난거점병원에 3개팀씩 운영, 의료시설 파괴 

등의 경우 이동형 병원 지원

구분 사 업 명 부처 부서

4-12 성희롱․성폭력 예방․대응 및 보호 지원 여가부 권익기반과

□ 현황 및 문제점

◦ 다양한 인종과 연령, 성문화 등에 따른 아동과 청소년의 성희롱․성
폭력에 대해 올바르게 알리고 대처할 수 있는 성폭력 예방·대응 

보호 시스템 구축 필요

□ 지원 필요사항

◦ 청소년 보호 Safe from Harm 매뉴얼 검토지원

­ Safe from Harm은 잼버리 고유의 요소로 국내 아동·청소년대상 성범죄 처벌 등 

아동·청소년성보호법 등과 세부 매뉴얼에서 상충되는지 여부에 대해 세계스카우트연

맹과 한국스카우트연맹의 협조 및 검토 필요

* Safe from Harm : 집단따돌림, 신체적·심리적·성적 학대, 무시, 아동노동착취 등의 위

협으로부터 스카우트 간, 스카우트와 지도자 간, 그리고 지도자 간의 문제에 있어 그에 대한 

예방과 대응방법을 익히고, 실천하기 위해 경청․대화․용기부여․확인 등의 자체 매뉴얼 운영

◦ 아동·청소년 성희롱 및 성폭력 예방·대응 교육 지원

­ 여성가족부 아동·청소년 성희롱 및 성폭력 대응 매뉴얼을 잼버리 행사에 맞게 보완 

활용 및 Safe from Harm과 청소년 보호를 위한 시스템 강화

­ ‘찾아가는 예방교육’(성희롱․성폭력․성매매․가정폭력) 일환으로 추진 검토

구분 사 업 명 부처 부서

4-13 대테러 안전대책 수립 및 지원 국무조정실 대테러센터
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□ 현황 및 문제점

◦ 세계스카우트잼버리 운영자, 참가자, 일일 방문객 등에 대한 테러

와 안전 위협에 대비하여 대테러 안전 종합대책 수립 필요

­ 2023 새만금 세계스카우트잼버리 지원 특별법 및 시행령에서는 대테러․안전 대책 

등에 대한 내용 명시

* 특별법 제8조(대테러․안전대책 등) : ①조직위원회는 세계스카우트잼버리 관련시설과 종

사자ㆍ참여자 등에 대한 테러 및 안전위협에 대비하기 위하여 국가에 지원을 요청할 

수 있다. ② 국가는 제1항에 따른 조직위원회의 요청사항을 지원하기 위하여 대테러ㆍ

안전 유관기관으로 구성되는 대테러ㆍ안전 대책기구를 설치ㆍ운영할 수 있다.

* 시행령 제4조(대테러․안전대책 등) : 세계스카우트잼버리와 관련한 대테러ㆍ안전 종합대

책의 수립․시행에 관한 사항,  외곽의 경비, 치안 및 교통관리 등에 관한 사항,  화재 

예방ㆍ진압 및 구조ㆍ구급 활동 등에 관한 사항 등

□ 지원 필요사항

◦ ‘2023년 국가주요행사’ 지정 및 적정 등급 확보

­ 테러 방지 관련법에 따른 체계적인 대회 안전 개최 지원을 위해서는 국가중요행사로 

지정 및 관련 등급 확보가 선결 요건임에 따라 정부차원의 ‘23년 국가단위 행사로 지정

◦ 「2023 새만금 세계스카우트잼버리 지원 특별법」, 「국민보호와 공

공안전을 위한 테러방지법」에 따라 테러 예방을 위한 안전 종합대

책 수립이 필요하며, 테러에 대한 예방 및 대응 방안 마련을 위해 

대테러센터와 전담 기구 구성

◦ 대테러·안전 종합대책을 지원하기 위해 관련 조직을 중심으로 합

동 안전 대책본부를 구성·운영하고 대테러 안전 종합대책 전반을 

기획·조정하고 총괄 수행

구분 사 업 명 부처 부서

4-14 식음료 위생점검 지원 식품의약안전처 식품안전정책과
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□ 현황 및 문제점

◦ 부안군의 8월 평균 기온과 폭염실수가 높게 나타나고 있어 식중독 

등 식품안전을 위해 행사장에 공급되는 식품, 음료 등 식자재에 

대한 철저한 위생점검 필요

* 부안군의 2016년~2020년 8월 평균 기온 27.1℃, 2019년의 경우 부안군의 폭염일수는 13

일(7월 30일~8월 11일)간 지속

□ 지원 필요사항

◦ 행사장에 제공되는 식음료 안전점검반 운영 지원

­ 식음료 검사·검수, 봉인조치, 배송차량 냉장상태, 신선도 여부, 회수 식음료 위생조치 등

◦ 식중동 신속검사 차량 지원

­ 대회기간 중 발생할 수 있는 식품사고에 신속히 대처하기 위해 비가열식품에 대한 

식중독균 신속검사 등을 위한 차량 운영 

구분 사 업 명 부처 부서

4-15 해외 VIP 의전 지원 외교부 의전행정담당관실

□ 현황 및 문제점

◦ 잼버리 스페셜 게스트의 자격으로 세계 주요 인사들이 참여할 예

정임에 따라 스페셜 게스트 직위에 부합하는 의전 필요

­ 지난 사례로 칼 구스타프 스웨덴 국왕, 비나이 전 필리핀 부통령, 각국 VIP 및 국

회의원 등이 참여

□ 지원 필요사항

◦ 국제관례에 따른 정부 차원의 예우 : 출·입국 관련 의전, 필요와 

요청 시 정부 주요관계자 예방, 잼버리장 이동에 따른 차량 등의 

의전 지원
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5. 지역 연계 부문

구분 사 업 명 부처 부서

5-1 국립공원 사용 지원 환경부 자연공원과

□ 현황 및 문제점

◦ 영외 활동으로 진행될 수 있는 변산반도 국립공원을 활용한 프로

그램의 성공적 운영을 위한 지원 필요

□ 지원 필요사항

◦ 국립공원 내 세계스카우트잼버리 프로그램 운영 지원

­ 관계 부처와의 협력을 통해 국립공원 내에서 하이킹, 트레킹 체험 등 다양한 프로그

램이 진행될 수 있도록 지원

◦ 세계스카우트잼버리 프로그램의 원활한 진행을 위한 인력 지원

­ 안전 탐방 인원, 숲 해설사 등의 인적 자원을 활용하여 프로그램을 운영하는데 필요

한 인력 지원

◦ 취사를 제외한 야간 숙영 허가

­ 비박 프로그램(텐트를 사용하지 않고 지형지물을 이용하여 하룻밤을 지새는 일) 진행 지원

­ 자연공원법 제27조1항6호에 따라 지정된 장소 밖에서의 야영행위는 금지행위로 규

정되어 있으나, 2023 새만금 세계스카우트 잼버리 지원특별법 제2조에 따라 잼버리 직

접관련시설로 숙영장소가 지정될 경우 대회 기간 중 한시적으로 허용하는 방안 검토

구분 사 업 명 부처 부서

5-2 직소천 수상․산악 과정활동장 조성 환경부 자연공원과

□ 현황 및 문제점

◦ 세계스카우트잼버리 대회가 지역사회와 함께하고 지역발전에 긍정

적 효과가 창출될 수 있도록 숙영지 외에 위치한 직소천을 활용한 

수상․산악 과정활동 진행 필요
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­ 잼버리 기간 동안(8월) 무더위를 식힐 인접 과정활동장으로 직소천이 유일무이(잼버

리 야영장에서 도보로 10~15분)

□ 지원 필요사항

◦ 당초 직소천 수상․산악 과정 활동에 대한 예산이 반영(40억)되었으

나 기재부 조성 시 전액 삭감되어 총사업비 반영 필요

구분 사 업 명 부처 부서

5-3 전북의 신산업 및 신기술 서비스 적용 과기부 혁신담당관 등

□ 현황 및 문제점

◦ 세계스카우트잼버리 목표 중 하나인 스마트(Smart & Scientific) 

잼버리 운영을 위한 자체 인프라 부족

◦ 잼버리 프로그램에 맞는 첨단기술연계 융복합 콘텐츠 개발과 앱 

활용을 중심으로 행사 운영 및 첨단기술, 신산업 연계 필요

□ 지원 필요사항

◦ 첨단기술연계 융복합 콘텐츠 개발 전문가 지원과 잼버리 기간 중 

실행 가능한 콘텐츠 제공 및 지원

◦ 전북에 중점적으로 육성하고 있는 전기·자율주챙차, 농생명산업, 

첨단농기계클러스터 등을 중심으로 전라북도에 위치한 관련기관의 

협조를 통해 신산업 및 기술 관련 콘텐츠 시연

* 전기·자율주챙차(자동차융합기술원), 농생명(농촌진흥청, 농업기술실용화재단, 발효미생

물클러스터), 첨단농기계클러스(건설기계부품연구원, 한국생산기술연구원 전북센터)

구분 사 업 명 부처 부서

5-4 잼버리 참가자 무주태권도원 이용료 할인 문체부 체육협력관
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□ 현황 및 문제점

◦ 무주 태권도원은 세계 최대 규모의 태권도 체험 수련 공간 및 문

화교류의 허브로서 태권도 세계화의 중추적 역할을 담당

◦ 체류형 태권도 체험프로그램*은 1인당 6~8만원이 소요됨에 따라 

체험 참가자들의 경제적 부담 완화 필요

* 태권스테이 : 1박2일 기준 수련·체험 콘텐츠 3개이상 포함(일정 중 무주지역 콘텐츠 가능)

* 태권투어 : 1박2일 기준 1~2개 태권도원 체험콘텐츠 포함(인근 관광지 방문 연계 가능)

□ 지원 필요사항

◦ 대한민국 대표 콘텐츠인 태권도를 세계스카우트잼버리 대회에 참

여하는 청소년들이 적극 체험하고 전 세계에 홍보할 수 있도록 이

용료 할인 및 확정 내용 대회개최 전 참가자 제시

◦ 태권도원 이용료 규정 제8조(이용료의 감면)에 따라 태권도원 객실 

및 시설 이용료의 20% 감면이 가능하나 세계스카우트 잼버리조직

위원회-태권도원-문체부 간 추가 할인 논의 필요

* 태권도원 이용료 규정 제8조(이용료의 감면) :　정부 및 지방자치단체(소속 또는 산하기관 

포함), 공공기관에서 주최 또는 주관하는 각종 행사에는 태권도원 객실 및 시설 이용료 

20% 감면

구분 사 업 명 부처 부서

5-5 잼버리 관광열차 상품 개발 국토부 철도운영과

□ 현황 및 문제점

◦ 「코레일관광개발」에서 지역 관광자원 연계 패키지 상품 운영 중

* 정선아리랑열차, 서해금빛열차, 백두대간협곡열차, 남도해양열차 등

◦ 전북 지역 관련 여행상품은 대둔산, 선운사, 무주구천동, 덕유산 

등과 연계된 상품이 운영중이나 타 시도 관광지와 연계하여 경유

하는 상품으로 잼버리 행사와 연계된 상품 개발 필요
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□ 지원 필요사항

◦ 세계스카우트잼버리 행사와 연계한 관광전용열차 상품 개발 및 행

사 전후 특별 프로모션 기간 운영을 통해 내수 진작 및 전국적 붐

업 조성 필요

◦ 익산, 김제, 정읍 등 인근 역과 잼버리 행사장을 연계하여 세계스

카우트잼버리를 체험할 수 있는 관광상품을 개발·운영하고 국·내

외 참가자 등에게 다양한 볼거리 제공

­ 수도권, 충청권, 경상권 등 각 지방에서 출발하는 ‘(가칭)새만금 세계스카우트잼버리 

체험열차’ 운행으로 관광과 연계하여 국민적 관심도 제고 및 홍보 추진



결론 및 정책 제언

1. 결론

2. 정책 제언

장
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제5장 결론 및 정책 제언

1. 결론

◦ 제25회 세계스카우트잼버리 대회(2023년)의 개최지로 대한민국 새

만금이 확정됨에 따라 경제적 파급효과 외에도 국가 이미지 제고 

및 민간교류 활성화, 대한민국 청소년의 글로벌 역량 강화 등의 

효과 예상

­ 전 세계 169개국 약 5만여명이 참여하는 대회로 ‘세계잼버리 유치 효과와 추진 방

향(전북연구원, 2017.8)’에 따르면 행사기간 발생하는 경제적 파급효과는 1,198억

원의 생산, 1,098명의 고용, 406억원의 부가가치, 그리고 대한민국과 전라북도의 

브랜드 제고 효과 1,595억원이 발생할 것으로 예상

◦ 성공적 개최를 위해서는 정부가 편성한 예산 외에도 추가 예산확

보와 관련 기관의 관심과 지원이 필요한 상황

­ 새만금 세계스카우트잼버리 대회를 위해 운영비 503억원, 시설비 343억원 등 총 

846억원이 편성되어 있지만 잼버리 대회의 주요 목표인 첨단기술과 신산업 체험, 

안전, 지속가능성(친환경) 등을 고려한 행사 추진에 한계

◦ 새만금 세계스카우트잼버리의 성공적 추진을 위해 본 연구에서는 

실무위원회와 정부지원위원회 등 위원회를 대상으로 건의할 사업

을 발굴

◦ 실무위원회 및 정부지원위원회 건의 사업 발굴을 위해 기존의 국

내외 잼버리 대회와 새만금 세계스카우트잼버리 계획 등을 분석해 

대회 추진 과정에서 추가로 보완할 사항 검토

­ 국내외 잼버리 대회는 잼버리 대회의 개요 및 현황, 주요행사와 영내외 과정활동 등 

주요 프로그램 사례를 중심으로 고찰

­ 새만금 세계스카우트잼버리 계획은 기본계획의 비전·목표와 주요 행사(안), 과정활동 

및 특별활동 등 주요 프로그램(안), 시설·배치 계획 등을 분석 
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­ 또한 영외 프로그램 운영시 지역자원과 연계를 통한 새만금 세계스카우트잼버리 효

과를 확산시키기 위해 군산시, 김제시, 부안군, 고창군 등 새만금 주변의 자원 분석

◦ 위원회 제안사업 발굴을 위한 고려사항은 행사 전과 행사기간에 

따른 단계별 검토와 잼버리 대회의 지역연계 측면에서 검토

­ 단계별 검토 시 행사 전 단계에서는 해외 참가자 및 국내 일일방문객 등 대회기간 

동안 참여인력 확보와 해외 참가자들의 출입국 및 공항에서 행사장으로의 이동 등 

접근성을 고려

­ 행사 기간 중에는 대회운영을 위한 행사장의 적기 조성, 프로그램 진행을 위한 각종 

인프라 지원 및 운영관리, 코로나 등으로부터 안전성 확보를 고려

­ 지역 연계 측면에서는 새만금 잼버리의 파급효과가 전북에 확산될 수 있도록 지역자

원을 활용한 영외 프로그램 고려

◦ 위원회 건의사업은 참가인력, 접근성, 홍보·마케팅, 대회운영, 지역

연계 등 5개 부문으로 구분하여 총 33개 사업을 발굴하고, 이 중 

총 26건을 정부지원위원회에 제출

­ 참가인력 부문 : 대원 및 지도자 등의 참여 촉진을 위해 스카우트 지도교사 사기제

고 방안 강구, 회원국 초청 지원, 세계 청소년 초청 지원과 일일방문객 확충을 위한 

초등생 잼버리 현장학습체험 참여

­ 접근성 부문 : 출입국과 관련하여 참가자 비자 발급 및 초청장 지원, 원활한 입출국 

서비스 지원, 회원국 대표단 공용물품 통관 편의제공과 행사장으로의 접근성 제고를 

위한 참가자 수송 지원, 잼버리 기간 고속도로 통행료 면제, 잼버리 기간 열차 증편

­ 홍보·마케팅 부문 : 2030 전북방문의 해 정부차원, 국내외 홍보 지원, 해외 참가자 

사전활동(HoHo) 지원

­ 대회 운영 부문 : 행사장 준비를 위한 잼버리 부지 기반시설 조성 협의 지원, 새만

금 남북도로 및 행사장 진입도로 적기 통행, 인프라 지원을 위한  잼버리 대회장 

WiFi 구축, 아마추어 무선국 및 잼버리 미디어국 운영, 운영관리를 위한 옥외광고사

업 수익금 잼버리대회 지원, 대회 기간 중 기상정보 제공, 안전관리를 위한 정부 차

원의 세밀한 안전대책 수립, 코로나 등 방역대책 강구, 성희롱․성폭력 예방․대응 및 

보호 지원, 대테러 안전대책 수립 및 지원, 식음료 위생점검 지원

­ 지역연계 부문 : 국립공원 사용 지원, 직소천 수상․산악 과정활동장 조성, 전북의 신

산업 및 신기술 서비스 적용, 잼버리 참가자 무주태권도원 이용료 할인, 잼버리 관

광열차 상품 개발
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2. 정책제언

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 대회 개최 전에는 사전홍보 및 도민의 

적극적인 참여, 관광안내 등의 사전준비가 중요

◦ 코로나 19 등 전염병 확산으로 대면 홍보가 어렵기 때문에 해외 한

류 거점기관을 활용하고 프레잼버리를 적극 활용한 홍보 추진

­ 온라인 채널 관리 : 한국관광공사 해외지사, 재외한국문화원 등을 활용하고, 유튜브, 

SNS 등 온라인 채널의 지속적 관리

­ 잼버리 이모티콘 제작·배포 : 새만금 세계스카우트잼버리를 모티브로 한 이모티콘을 

제작하여 무료 배포를 통한 잼버리의 국민적 관심 제고 및 온라인 홍보 활성화

­ 새만금 노마드 축제 연계 : 또한 코로나 19 상황이 개선될 경우 새만금에서 매년 

개최되는 ‘새만금 노마드 축제’ 시기를 새만금 세계스카우트잼버리 대회 시작 전으

로 조정하여 사전 홍보 검토(새만금개발청 협의)

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 대회가 전북에서 개최됨에 따라 전북 

도민의 적극적인 관심과 참여 제고를 위한 노력 필요

­ 도민기자단 운영 : 블로그, 페이스북, 트위터 외에도 뉴미디어 환경을 고려하여 인스

타그램, 유튜브 등을 통해 새만금 세계스카우트잼버리와 관련된 정보를 청년층 눈높

이에 맞게 제공하고, 대회 운영 기간에는 공식행사 외에 잼버리의 다양한 콘텐츠 확

산 및 홍보

◦ 잼버리 대회 참여자들이 도내 지역을 방문하고 지역의 각종 프로그램 

참여 촉진을 위해서는 전북 관광안내체계에 대한 개선 필요

­ 잼버리 연계활동 가이드 북 제작 : HoHo 프로그램, 영외활동 등이 전북 전역에서 

활성화될 수 있도록 잼버리 활동과 연계할 수 있는 도내 시군의 콘텐츠가 표기된 

맵과 외국어 설명이 포함된 가이드북을 온·오프라인 형태로 제작

­ 관광안내표지판 개선 : 신속성, 정확성, 심미성 등을 고려한 관광안내 정보 제공과 

방문객 관광편의 제공을 위해 읽기 쉽고 표준화된 관광안내체계 구축

◦ 새만금 세계스카우트 잼버리 대회 종료 후에는 스카우트 정신을 

계승하고 제25회 대회 개최지로서의 상징성을 지속시키기 위한 후

속 사업 추진 필요
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­ 캠핑클러스터 : 행사장 부지를 활용하여 캠핑체험존, 캠핑역사전시존, 캠핑산업존(캠

핑용품 전시관, 캠핑장비 산업관, 캠핑아웃도어관 등)을 조성하여 동북아 캠핑레저 

관광핵심거점으로 육성

­ 메모리얼 파크 : 제25회 세계스카우트잼버리 대회를 기억하는 기념비 조성, 대회 시 

각종 프로그램의 결과물을 활용하여 주제(Draw your Dream)와 부합하는 상징적 

공간 조성

◦ 후속 사업으로 조성한 시설들은 국내 스카우트 대원, 지도자 등의 

교육훈련 시설로 활용하고, 부안군과 협의를 통해 야영장비 물류

창고 등을 설치하여 국내 스카우트와 비스카우트를 대상으로 한 

캠프, 가족캠프 등의 운영 장소로 활용



참고문헌
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부록 : 관련부처 건의사업
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※ 관련 부처 건의 사업

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 관련 부처 대상 건의할 사업은 프로그

램 확충, 지역자원 연계 활성화, 기타 부문으로 구분하여 총 15건 발굴

◦ 프로그램 확충을 위한 사업은 6건, 지역자원 연계 활성화 사업은 

7건, 기타 2건 발굴

부문 사업명 부처 비고

프로그램
확충

역대 세계스카우트잼버리 전시 콘텐츠 개발 문체부 행사전

잼버리 대회 5G 기반 실감형 전시 플랫폼 구축 문체부 행사전

잼버리 대회장 내 지역브랜드 공연 지원 문체부 행사전

대한민국 청소년 동아리 공연 지원 여가부 행사중

찾아가는 해양안전교실 운영 해수부 행사중

세계스카우트잼버리 미니어처 테마랜드 문체부 행사후

지역자원
연계 활성화

변산반도 국립공원 자연학습장 조성 환경부 행사전

군산 근대역사 실감콘텐츠 체험 기반 조성 문체부 행사전

농생명직업체험센터 조성 농식품부 행사전

고창 람사르 갯벌습지 체험 기반 확대 환경부 행사전

고창 익스트림 스포츠 활성화 문체부 행사전

익산 문화재 야행 글로벌 육성 문체부 행사중

무주 태권스테이 운영 문체부 행사중

농어촌민박서비스 안전 강화 농식품부 행사전

전라북도 작가 미술장터 운영 문체부 행사중

기타
국도 30호선 경관쉼터 조성 국토부 행사전

잼버리 총괄·공공건축가 운영 국토부 행사전

<표 4-2> 관련부처 대상 건의 사업 요약
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1. 프로그램 확충

① 역대 세계스카우트잼버리 전시 콘텐츠 개발

□ 사업개요

◦ 목적 : 역대 세계스카우트잼버리를 가상의 공간에서 체험할 수 있

는 실감형 콘텐츠를 개발하여 전시·교육 자료로 활용

◦ 위치 : 스마트융복합멀티플레스(부안 신재생에너지단지) 내

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 문화콘텐츠산업 육성 / 실감형 콘텐츠산업 육성 (일반회계)

□ 주요 내용

◦ 역대 세계스카우트잼버리 중 관련 기록이 양호한 대회의 자료를 

활용하여 가상체험 형태로 체험할 수 있는 실감형 콘텐츠(VR·AR 

등) 개발

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 대회 종류 후 관련 콘텐츠는 전국 청

소년과 스카우트 대원 및 지도자 등이 각종 대회 및 훈련 시 교육 

자료로 활용 

② 잼버리 대회 5G 기반 실감형 전시 플랫폼 구축

□ 사업개요

◦ 목적 : 새만금에서 개최되는 세계스카우트잼버리 대회를 세계 곳

곳에서 실시간 가상으로 만나볼 수 있는 통합 플랫폼 구축

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 문화정보화체계구축 / 5G 기반 실감형 전시 플랫폼 구축 (일반회계)
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□ 주요 내용

◦ 클라우드 기반으로 5G 네트워크를 활용, 3D데이터의 실시간 동시 

전송 및 동시 전시 등 전시 및 유통 통합플랫폼 구축

◦ 해외 한국문화 홍보 관련 거점 기관 내에 체험구역을 확보해 추진

* 해외 한류 거점 기관 : 재외 한국문화원 27개국 32개, 세종학당 60개국 180개, 과기부 정

보접근센터 52개국 52개 센터

③ 잼버리 대회장 내 지역브랜드 공연 지원

□ 사업개요

◦ 목적 : 문체부 지원으로 전북에서 운영되고 있는 공연을 새만금 

세계스카우트잼버리가 개최되는 기간에 공연할 수 있도록 지원하

여 한국의 전통예술 브랜드 홍보

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 지역문화예술진흥 / 예술의 관광자원화 (문화예술진흥기금)

□ 주요 내용

◦ 대상 : 전주지역브랜드 상설공연(전북문화관광재단), 인류무형문화

유산활용 공연(전통공연예술진흥재단)

◦ 시기 : 새만금 세계스카우트잼버리 개막식 또는 폐막식에서 공연

④ 대한민국 청소년 동아리 공연 지원

□ 사업개요

◦ 목적 : 지역사회 내에 청소년들이 다양한 문화활동의 생산자·소비

자로서 주도적으로 문화활동에 참여하는 청소년 동아리의 공연 지

원을 통해 한국 청소년 문화활동 진흥
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◦ 부처 : 여성가족부

* 예산 : 청소년 체험활동 기회확대 / 청소년활동 지원 (일반회계)

□ 주요 내용

◦ 새만금 세계스카우트잼버리의 4대 목표와 부합하는 우수활동을 선

정하여 행사기간 중 공연 지원

* 4대 목표 : Scouting for Life, Smart & Scientific, Safe & Secured, Sustainability

⑤ 찾아가는 해양안전교실 운영

□ 사업개요

◦ 목적 : 해양오염 및 지구온난화 등에 따른 해양한경 보전에 대한 

청소년의 지식·태도·가치관을 함양하고 이를 실천할 수 있도록 찾

아가는 교육 실시

◦ 부처 : 해양수산부

* 예산 : 해양오염피해복구·해양정책 및 문화기반 조성 / 해양환경교육 운영·해양정책 및 

문화육성 (일반회계)

□ 주요 내용

◦ 새만금 세계스카우트잼버리 참가자들을 대상으로 해수부의 ‘찾아가

는 해양환경 이동교실’ 차량 운영

◦ 잼버리 대회장 북측 담수호에서 청소년에게 해양에 대한 이해 및 

관심을 제고시킬 수 있는 해양체험프로그램 운영(지방청 연계)

⑥ 세계스카우트잼버리 미니어처 테마랜드

□ 사업개요

◦ 목적 : 역대 세계스카우트잼버리 대회장을 미니어처 형태로 조성하
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여 참여자들에게 잼버리의 역사와 의미를 교육·체험할 수 있는 공

간 제공

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 관광자원 활성화 / 관광자원 기반조성 (관광진흥개발기금)

□ 주요 내용

◦ 최초의 스카우트 탄생지인 브라운시섬과 제24회까지 개최된 대회

의 주제와 주요 체험과정활동을 소개하는 미니어처 테마랜드 조성

◦ 향후 국내 스카우트 대원과 지도자, 캠프 참여자 등의 훈련 프로

그램 과정에서 교육장소로 활용
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2. 지역 연계 활성화

① 변산반도 국립공원 자연학습장 조성

□ 사업개요

◦ 목적 : 환경부가 국립공원 중심으로 추진하고 있는 자연학습장을 

변산반도 국립공원에 조성하여 새만금 세계스카우트잼버리 참가자

들의 영외활동 프로그램 수행 지원

◦ 부처 : 환경부

* 예산 : 자연의 보전·관리 / 국립공원 및 지질공원사업 (환경개선특별회계)

□ 주요 내용

◦ 변산반도 국립공원 내 우수한 자연생태계 및 문화경관의 보호·보

전과 친환경적으로 활용할 수 있는 생태학습공간 마련

◦ 변산반도 국립공원 내 식생, 내변산탐방지원센터, 마실길 등을 활

용하여 내륙생태계 중 산악생태계를 체험할 수 있는 영외프로그램 

발굴 및 지원

② 군산 근대역사 실감콘텐츠 체험기반 조성

□ 사업개요

◦ 목적 : 근대에 결성된 보이스카웃 전신 조선소년군·소년척후단의 

정신과 활동을 군산근대역사박물관에서 실감콘텐츠로 체험할 수 있

는 기반 조성

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 문화콘텐츠산업 육성 / 실감형 콘텐츠산업 육성 (일반회계)

* 공모 : 지능형(스마트) 박물관·미술관 기반 조성 사업
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□ 주요 내용

◦ 근대문화 도시 군산에서 근대에 결성된 보이스카웃 정신 및 활동 

관련 역사적 자료를 실감콘텐츠로 제작·전시

◦ 기획전시(안) : 사춘기에 피어난 불꽃

­ 근대의 청소년 : 동학에 참여한 소년들, 청소년의 교육·민족 운동

­ 피어난 불꽃 : 3·1운동 및 독립운동(흥사단), 조선소년군, 소년척후단(보이스카웃 전

신), 대한소녀단(걸스카웃 전신), 광주학생항일운동, 반탁전국학생운동, 학생들의 강

제노역과 노동운동

­ 청년으로 자라다 : 6·25와 학도병, 농촌청소년지도, 새마을 청소년

③ 농생명직업체험센터 조성

□ 사업개요

◦ 목적 : 국립김제청소년농생명센터(김제시)를 리모델링하여 미래 신

산업으로 주목받고 있는 농생명 관련 다양한 직업 체험기회 제공

­ 미래 주역인 청소년들의 농업농촌에 대한 선호도가 낮고, 농생명 분야의 전문적인 

직업체험 기회 부족

◦ 부처 : 농림축산식품부

* 예산 : 농촌지역개발 (농어촌구조개선특별회계)

□ 주요 내용

◦ 여가부가 운영하는 전국 4개소 중 하나인 국립김제청소년농생명센

터를 미래 농생명 관련 직업을 체험할 수 있도록 확장

◦ 세부시설 : 직업정보관, 직업탐색관, 직업체험관, 진로설계관 등으

로 구성하며, 주요 직업체험 프로그램은 혁신농업 존, 사획적농업 

존, 미래농업 존, 플래너 존 등으로 세분화

◦ 농업의 후방연계산업(종자, 농기계, 농자재)과 전방연계산업(식품)
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을 활용한 프로그램 검토

* 후방연계산업 : 첨단농기계클러스터(김제), 방사선 육종연구센터(정읍), 민간육종연구단지(김제)

* 전방연계산업 : 국가식품클러스터(익산), 발효미생물산업진흥원(순창) 등

④ 고창 람사르 갯벌습지 체험 기반 확대

□ 사업개요

◦ 목적 : 유네스코 생물권보전지역, 람사르 습지, 세계자연유산 등으

로 지정된 고창 갯벌 습지에서 영외 프로그램 진행을 위한 생태체

험 기반 확대

­ 고창군은 자연원형이 잘 보전되고 생물다양성이 풍부한 습지를 보유하고 있으며, 전

국에서 최초로 내륙습지(환경부), 하구습지(환경부), 연안습지(해수부)가 지정된 지역

으로 육지~하구~연안 생태계가 연결되는 국내 첫 모범사례 지역

◦ 부처 : 환경부

* 예산 : 자연자원의 이용 / 생태관광자원 이용기반 (환경개선특별회계)

□ 주요 내용

◦ 세계 프리미엄 갯벌 습지 체험의 원활한 운영을 위한 물품대여 시

설, 만남의 광장, 주차장, 샤워실 등 편의시설 확대 건립

◦ 운곡습지 생태공원을 중심으로 기 운영중인 운곡습지 탐방열차 등

과 연계하고 6개 마을주민이 중심이 된 고창운곡습지생태관광협의

회가 주도

⑤ 고창 익스트림 스포츠 활성화

□ 사업개요

◦ 목적 : 익스트림 스포츠 인프라가 우수한 고창군의 시설을 활용하
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여 영외 프로그램으로 매 대회 시 추진되는 익스트림 활동 지원

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 국내관광 역량 강화 / 레저스포츠관광 활성화 (관광진흥개발기금)

□ 주요 내용

◦ 고창 MTB 파크 및 코스 정비 : 국내에서 가장 긴 코스(15km)를 

보유한 방장산의 MTB 코스 정비, 베이스캠프 리모델링 등

◦ 클라이밍타운 조성 : 스포츠타운 내 인공암벽장 및 트리클라이밍 

실내교육센터 설치, 기존 자연암벽클라이밍(할매바위) 인근에 편의

시설 설치(샤워실, 화장실, 쉼터 등)

⑥ 익산 문화재 야행 글로벌 육성

□ 사업개요

◦ 목적 : 새만금 세계스카우트잼버리 대회 기간에 개최되는 ‘익산문

화재 야행’을 글로벌 축제로 발전시켜 세계 청소년들에게 한국의 

문화 홍보 및 야간의 이색 체험 제공

* 익산문화재 야행 : 8월 7일 ~ 8월 9일(2020년)에 개최, 세계유산으로 등록된 익산왕궁리 

유적(백제왕궁)을 중심으로 야경 프로그램 운영

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 국내관광육성 지원 / 문화관광축제 지원 (관광진흥개발기금)

□ 주요 내용

◦ 외국 청소년들이 익산문화재 야행 프로그램에 참여하고 이해할 수 

있도록 주요 외국어 안내시스템 및 통역 서비스, 컨설팅, 관광수용

태세 개선 등 글로벌 축제 기준에 부합하도록 지원 

* 주요 프로그램 : 야경(夜景), 야로(夜路), 야사(夜史), 야설(野說), 야화(夜畵), 야식(夜食), 야

시(夜市), 야숙(野宿) 등
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◦ 한국관광공사가 주관하는 ‘지역특화 국제이벤트’ 공모를 통해 마케

팅을 새만금 세계스카우트잼버리와 익산문화재 야행의 공동마케팅 

지원

⑦ 무주 태권스테이 운영

□ 사업개요

◦ 목적 : 영외 프로그램 일환으로 무주 태권도원을 방문 시 태권도 체

험 외에 태권을 콘텐츠로 한 심신건강 체류 프로그램 운영

◦ 부처 : 문화체육관광부

* 예산 : 국제스포츠교류 활성화 / 태권도 진흥 (국민체육진흥기금)

□ 주요 내용

◦ 신체건강 체험 : 태권도원에서 교육을 통한 수련활동과 무주에서 

생산된 친환경 건강음식 체험

◦ 정신건강 체험 : 태권도원의 기(氣) 수련과 인근의 반디랜드, 구천

동 등 생태힐링 명소 체험

⑧ 농어촌민박서비스 안전 강화

□ 사업개요

◦ 목적 : 대회 전에 이루어지는 HoHo 프로그램 참가자들에게 안전한 

관광환경 제공 및 민박 경쟁력 제고를 위해 서비스·안전관리 지원

◦ 부처 : 농림축산식품부

* 예산 : 농촌지역개발 / 농촌융복합산업활성화지원 (농어촌구조개선특별회계)
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□ 주요 내용

◦ HoHo 프로그램 참여를 원하는 농가들을 사전에 모집하여 새만금 

세계스카우트잼버리 공식 홈페이지에 등록 후 공동 홍보

◦ 참여 농가를 대상으로 안전 교육 및 컨설팅, 결제시스템 구축, 체

험안전보험, 홍보 등 지원

⑨ 전라북도 작가 미술장터 운영

□ 사업개요

◦ 목적 : 지역문화예술인들의 새만금 세계스카우트잼버리 참여 지원

을 통해 미술문화 향유 증진 및 지역문화 활성화

◦ 부처 : 문화체육관광부 

* 예산 : 시각예술 진흥기반 구축 / 미술진흥기반 구축 (일반회계)

□ 주요 내용

◦ 도내 미술작가들을 대상으로 새만금 세계스카우트잼버리 주제와 

부합하는 작품 접수 후 대회 기간 중 작가 미술장터 개설 지원

◦ 화랑, 아트페어, 미디어아트 등 다양한 형태를 도입하고 잼버리 취

지를 고려하여 대안적·실험적 작품 중심으로 운영 



- 106 -

3. 기타

① 국도 30호선 경관쉼터 조성

□ 사업개요

◦ 목적 : 새만금 세계스카우트잼버리 대회를 홍보하고 일반인들의 안

전하고 쾌적한 관람 지원을 위해 경관쉼터 조성

◦ 부처 : 국토교통부

* 예산 : 국도시설 개량 / 편의시설 조성 (교통시설특별회계)

□ 주요 내용

◦ 국도 30호선(변산바다로) 구간에서 새만금 세계스카우트잼버리 행

사장 조망이 양호한 지점을 선정하여 경관쉼터 조성

◦ 경관쉼터 조성 시 도로변 부지를 확보하여 행사장을 배경으로 사

진촬영이 가능하도록 구조물을 설치하고 행사 종료시에는 새만금 

경관 쉼터로 활용 

② 잼버리 총괄·공공건축가 운영

□ 사업개요

◦ 목적 : 새만금 세계스카우트잼버리 대회장에 조성되는 공간 및 시
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설물의 경관 디자인 향상과 품격 제고를 위해 총괄·공공건축가 

운영

◦ 부처 : 국토교통부

* 예산 : 도시경관 및 건축문화품격 향상 / 건축문화진흥 일반회계)

□ 주요 내용

◦ 숙영지, 활동장, 전시장, 주차장 등 47만평 규모의 공간환경 공공

시설물에 대한 통합적인 디자인 관리

◦ 야영장 및 전시장 조성, 각종 편의시설 설치계획, 보차 동선 계획 

등과 관련된 건축 자문 
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